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I.- HISTORIA DE LA COMPUTACION. ‘

1.1 GENERACIONES DE LA COMPUTADDRA.

EL CONCEPTO DE COMPUTACION NACE, AUNGUE SIN DENOTAR- \

SELE COMO TAL, DE LA IDEA DE REPETIR MUCHAS OPERACIONES

SIMILARES Y SENCILLAS.

. A7 A MEDIADOS DEL SIGLO XVII EL FILOSOFO, MATEMATICO Y |

'Y

| | TEOLOGO FRANCES PASCAL, TUVO LA IDEA DE LA PRIMERA CAL- w
| , CULADORA MECANICA, PARA LO CUAL UTILIZO UNA SERIE DE -

ENGRANAJES DUE LE PERMITIAN SUMAS Y RESTAS. LEIBNITZ, -

CIENTIFICO ALEMAN, CONSTRUYO OTRO MODELO EN 1694 CON EL
QUE PUDO MULTIPLICAR Y DIVIDIR. EN 1835, EN INGLATERRA,
CHARLES BABBAGE CONSTRUYO UNA MAGBUINA DE REALIZAR CAL-
CULOS, LA CUAL CONSTITUYO EL PRIMER PASO SERiD EN LA -

HISTDRIA DE LAS COMPUTADORAS.

. ’ Q EN 1939, IBM CONSTRUYD LA PRIMERA GRAN COMPUTADORA - '

| DISITAL MARK 1, LA CUAL, ADEMAS DE CARA, FUE EXTRAORDI- :

! NAAIAHENTE RUIDCSA YA QUE UTILIZABA CENTENARES DE INTE-

RRUPTORES ELECTRUMECANICOS. ‘ |
FOCO DESPUES LA UNIVERSIDAD DE FENSILVANIA CONSTRUYO |

LA CDMFU&QDORA ENIAC, QUE UTILIZABA TUBOS AL VACIO (BUL- |

BOS); ESTA MARUINA FUE GRANDE Y EXTREMADAMENTE CARA, Y

EN LUGAR DE SER RUIDOSA TENIA EL PROBLEMA DEL CALENTA -

MIENTO.




PRIVMERA SEMERACIOHN

LA FPRIMERA COMPUTADORA COMERCIAL, LiAMADA UHIVAC L,
NGCIO EN 195%i Y SE _ENTREGO-A LA OFICIng DEL CENSO DE -
USA. ESTA MADUINA Y LAS QUE { £ /SIGUIEROH SE PUEDE CONEI-
DERAR LA FRIMERA GEMERACION DE COMPUTADRORAS, LAS  CUARLES
UTIL IZABAN VALVULAS DE VACIO v FODRIAN EJECUTAR UNAS MIL
INSTRUCCIONES FOR SEGUNDO, SIENDD SU CAMEG DE APLICACION
EXCLUSIVAMENTE CIENTIFICO Y MILITAR. ALGUNOS FABRICANTES

DE COMPUTADORAS DE LA PRIMERA GEMERACION FUERCH iBM, HO-

NEYWELL, BURROUGHS Y RCA.

SEGUNDA GEMNERACION

A PRINCIPIO DE LA DECADA DE LGS SESEMTAS, EL ADVENI-
MIENTO DEL TRANSISTOR, QUE SE SUSTITUYD # LAS UALVULAS
DE VACIO, CREOD LA SEGUNDA SENERACION DE COMPUTADCRAS.
LOS FABRICANTES QUE PRESENTARON = COMPUTADORAS DE LA SE-
GUNDA SENERACION FUERON : 1BM CON LAS SERIES 7070, 7080,
7090, 1400 Y 1400; MINNEAFOLIS-HONEYHELL PRESENTO SU MO
DELO 8003 UNIVAC PRESENTO LA UNIVAC TIT ¥ CGNTROLJBAfé,.
CORFORATION, FORMADA EN 1957 FOR UN GRUFPO DE EgF&%ADOS -

DE UNIVAC PRESENTD ,SU FRIMERA COMPUTADERA NDDELDJi&Q4

EN 19&0.

TERCERA GENERADLON

LA TRANSICION DE LAS COMEUTADORAS DE LA SEGUNDQ A LA

TERCERA GENERACIDN NO ES MUY PRECISH (1965 & 1970). CASI
2

-~

TODAS LAS COMPUTADORAS QUE LLEGARON fL MERCADO DESPUES -
DE 1945 SE COUSIDERAH DE LA TERCERA GENERACION. SE CAH-
RACTERIZAN PCR CIRCUITOS MONOLITICOS IMTEGRADOS, TERMI-
NALES DE TIEMFO COMPARTIDO, MUL TIPROGRAMAC 1014, FROCESH-

MIENTO EN TIEMPO REAL Y MAYOR MINIATURIZACION DEL EQUI-

PO.

CUARTA GENERACION

CON EL NACIMIENTO DEL MICROPROCESADOR EN 197¢, EL - =
CUAL CONSISTE EN REALIDAD EN LA UNIDAD CEMTRAL DE PROCE-
0 DE UNA COMPUTADORA, SE MARCA EL PRINCIFIO GE LA FAMI-

in DE COMPUTADORAS DE LA CUARTA BENERACICN, ETAPA CA-
HACTERIZADA PRINCIPLAMEMTE POR LA MINIATURIZACIGN DE LOS
EGUIFPOS, GRANDES CAPACIDADES DE ENTRADA Y SALIDA DE IN-
FORMACION, MAYOR DURACION DE LOS COMPONENTES, MAYOR VE-
L OCIDAD DE PROCESO, MEJORES FACILIDADES PARA LA PROGRA-
MACION, ETC. |

EN 1972 LA COMPANIA INTEL DESARROLLd SU FRIMER "CHIP"
pE ESTE TIFG, EL 8008, Y A PARTIR DE ESTe FECHA COMENZA-
raM | A SURGTIR COMPUTADORAS ERASADAS EN EL 8008 v POSTE-

SIORMENTE ENM EL 8008, QUE FUE EL PR IMER PROCEZADOR FPARA

UsSos DOMESTICOS. CON ESTE MICROFROCESADOR NACIO LA REVO-

LUCION DE LAS MICROS. ASI, NUMERDOSAS CUHPA&IQS SE LANZA-

ROM AL FINAL DE LA DECADA DE LOS SETENTAS ¢ LA CONCUISIA

DEL NUEVO MERCADO 3 LAS MICROCOMFLUT ADORAE.




I1.- CONCEPTOS SOBRE

'COMPUTACION




! 11.- CONCEPTOS SOBRE COMPUTACION.
{ 2.1 PROCESAMIENTG DE DATOS.
]
I

EL PROCESAMIENTO DE DATOE ES UMA OPERACION MANUAL , -
‘ MECAMICA O COMPUTARIZADA QUE COMVIERTE DATOS EN INFORMA—

% CION. L3S DATOS SOM HMECHOS O ESTRADRISTICAS MNO RELACIONA-

DAS Y/0 ™0 INTERFPRETADAS, MIENTRAS OUE L& INFORMACION ES

DERIVADA DE UNA COLECCION, ORGQNIZACE_BN, ANAL ISIS Y SU-

| . ‘,.1" MARIZACION - DE DATOS. LA DIFERENCIA BASICA ENTRE DATOS E '|
: | INFORMACION CONSISTE EN ODUE LOS DATOS MO SON UTILES O - f
SIGNIFICATIVOS COMO TALES, SIMO HASTA OQUE SON PROCESADROS I:

, Y CONVERTIDOS EN INFORMACION. . !
LA INFORMATICA ESTUDIA EL DIQE;}O Y%A UTILTZACION DE

SISTEMAS, PROCEDIMIENTOS Y EQUIPDS pUE PERMITEN CAPTAR Y

"' ' FROCESAR LOS DATOS ODECUADOS PARA DBTENER INFORMACION

PARA LA TOMA DE DECISIONES.

i SISTEMAS DE INFORMACION

| ENTRADAS |———8 PROCESO |—————9{ SALIDAS




ES IMFORTANTE HACER NUTAR QUE LA INFORMACION DBTENIDA
DE UN PROCESO FUEDE SERVIR COMOD DATO PARA OTRO PROCESO.

TODA INFORMACION MANEJADA EN CUALOUIER TIPO DE SISTE-
MA DE PROCESAMIENTO DE DATOS ES PASADA A TRAVES DE UNA

ENTRADA, UN FROCESO Y UNA SALIDA.

ENTRADA : UMA YEZ GUE LDS DATOS HAM SIDO RECOLECTADOS
Y CONVERTIDOS (SI ES NECESARIO) A UNA FORMA
ADECUADA FARA SU PROCESD, SE REQUIERE TRANS-
MITIRLOS DESDE UNO O M@S PUNTOS DE RECOLEC-
CIOCN A UNA DPERACION DE PROCESO; SON ORGANI-
ZADOS A TRAVES DE REGISTROS, ARCHIVOS, ETC.
PARA QUE PUEDAN SER PROCESADOS EN FORMA OR-
DENADA. “

L %
<4

PROCESO :  EL HECHO DE PRocssAé~baré§’ IMPLICA DOS AS-
PECTOS 3 MANIPULACION ¥ CBLGULO. EL PRIMERD
SE REFIERE AL MANEJD LOSICO Y LA FORMA DE -
ORDENAR LOS DATOSS EL SEGUNDO A LOS PROCESOS
MATEMATICOS QUE SE DEBAN REALIZAR SOBRE LOS
MISMOS. CUANDO SE MANEJA TNFORMACION, DEBE-
MDS TENER EN CUENTA LAS PROPIEDADES DE CAN-
TIDAD, CALIDAD Y COSTO DE PROCESC. A MEDIDA
OUE LOS DATOS SON  TRANSFORMADOS EN INFORMA-
CION, LOS DATOS PUEDEN PERDER O GANAR ALGUN

GRADOD DE ESTAS PROPIEDARES)] FPOR EJEMPLO, LA

CANTIDAD DE DATOS PUEDE DECRECER DURANTE EL '

g

FROCESO; LA CALIDAD, DISMINUIR POR LOS = =

- s —

€

2.1.1.

SALIDA

ERSCREE DE PROCESO Y EL CO3T0 INCRE=MeNTARSE
FOR  EL ESFUERZGC REQUERIDO FARA FRODUCIR IN-
FCRMACION.

DESFUES QUE LOS DATOS HAN SIDC PROCESALOE,
SE DISTRIBUYE LA INFORMACION RESULTANTE A
LOS USUARIOS EN PUNTOS LEJANOS AL LUGAR DE
PROCESO; ENTONCES, LAE MISMAS ESTACIONES Y
MEDIOS GUE SE USARON PARA RECOLECTAR SUS DA-
TOS, PUEDEN SER USADOS PARA TRANSMITIR LA —-

INFORMACION REQUERIDA.

TIPOS DE SISTEMAS.

BASICAMENTE EXISTEN CUATRO DIFERENTES TIPOS DE SISTE-

MAS DE INFORMACION :

- MANUAL - ELECTROMECANICO
~ MECANICO - ELECTRONICO
SISTEMA
MANUAL ¢ LOS DATOS SON REGISTRADOS MANUALMENTE CON EL

USO DE LAPIZ O PLUMA SOBRE DOCUMENTOS, EM-
PLEANDO PARA ELLO CARACTERES NUMERICOS Y/O0 -
ALFABETICOS. ESTOS DOCUMENTOS SON NORMALMEN-
TE TRANSFERIDOS DESDE UN LUGAR A OTRQ,; MA-
NUALMENTE; PUEDEN SER ALMACENADOS TEMFORAL-
MENMTE EN CASILLAS O CASILLEROS Y, EN FORMA -
PERMANENTE, EN ARCHIVEROS 0 LEGAJOS, ARCHI-

VEROS ALFABETICOS ESPECIALES, ETC.

3
L1




v

SISTEMA
MECANICO:

SI ALGUN TIPO DE CALCULO ES NECESARIO, SERA
HECHO A MANGC Y POSTERIORMENTE DEPOSITADO SO0O-
BRE LOS DOCUMENTOS IDONEOS. LA ESCRITURA DE
LOS REFODRTES ES LLEVADA A CAEBO, POR LO GENE-
RAL, DESPUES DE QUE El. PROCESO Y EL CALCULO
YA HA S1D0 DESARROLLADO. ESTOS REPORTES SON
NORMALMENTE VACIADOS SOBRE REGISTROS Y AR-

CHIVDS QUE SE ACTUARLIZAN.

EN ESTE TIPO DE SISTEMAS DE INFORMACION, LOS
ERRORES PUEDEN SUCEDER FACILMENTE; SIN EM-
BARGO, L0OS REQUERIMIENTOS - DE INFORMACION EN
MUCHAS ORGANIZACIONES ND PRECISAN EL USD DE
UN SISTEMA MAS COMPLEJTO SUE UNO MANUAL. RE-
SULTA CONVENIENTE IMPLANTAR LOS SISTEMAS MA-
NUALES DE INFORMACION, CUANDO LOS VOLUMENES
DE ESTA SON REDUCIDOS Y LAS OPERACIONES PO-
CO REPETITIVAS Y SI ADEMOS, LOS CALCULGS NO
SON EXCESIVAMENTE COMPLEJUS. COMO VENTAJAS
DE ESTOS SISTEMAS DEBEMOS RESALTAR EL ASPEC-
TO ECONOMICO, LA FLEXIBILIDAD EN CUANTO A BU
OPERACION Y SU FACIL ADAFTACION A POSIBLES -

CAMBIOS.

LA RECOPILACION DE DATOS-FUENMTE EN ESTE TIPO

DE SISTEMAS, SE LOGRA A TRAVES DE MECANISMOS

COMO RAGUINAS BE ESCRIBIR, CAJAS REGIETRADO-
— T -

SISTEMA
ELECTHGO-
MECANICO:

RAS, IMFRESORAS DE CHEGUES,; RELOJES CHECADO-

RES, ETC.

LA TRANSMISION DE DATOS A CORTAS DISTANCIAS
PUEDE LLEVARSE A CABC POR MEDIO DE TUBOS --
NEUMATICOS, INTERFONOS, ETC.3 A LARGA DIS-
TANCIA, A TRAVES DE TELEFONO, CORRED, TELE-

GRAFOC, RADIOS, ETC.

LOS DOCUMENTOS EN SISTEMAS MECANICOS SON AL-
MACENADOS EN LA MISHA FORMA QUE EN LOS SIS-
TEMAS MANUALES; PERD LOS DATOS CONTENIDOS EN
ELLOS ESTARAN IMPRESOS 0O MECANOBRAFIADDS EN
VEZ DE ESCRITAB A MANO. LAS OFERACIONES .DE
MANEJO DE DATOS PERMANECEQ:MANUQLES EN LA -

MAYOR PARTE DEL 'PROCESO BE DICHOS SISTEMAS.

EL CALCULO SOBRE LOS DATOS PUEDE SER HECHO
CON NﬁdUINAS PROP1AS FARA ESTé PROPOSITO: -
CALCULADORAS, SUMADORAS Y MAGUINAS DE CONTA-
BILIDAD. FPARA DAR A CONOCER INFORMACION PRO-
CESADA FOR ESTCS SISTEMAB, SE USAN MARUINAS
DE ESCRIRBRIR, AUNCUE TAMBIEN PUEDEMN USARSE -
FOTCCOPIADORAS, RETROPROYECTORES, fRANSPQ—

RENCIAS,. ETC.

EN ESTOS SISTEMAE EL VOLUMEN DE OFERACIONES
FUEDE SER INCREMENTADO SIN AUMENTAR PERSOMAL

= b= =




COSTORS. EL FORMATO DE ENTRADA-SALIDA DE - ‘ ‘
SISTEMA
ELECTRONICO:LOS DIVERES0S PASOE QUE DEBERIAN DARESE CON O- |

(on}

DATOS ES MAS FLEXIBLE QUE EN LOS SISTEMAS -

MECAMICOS Y LOS RESULTADOS DEL PROCESO SON TRO TIPO DE SISTEMA SON INTEGRADDS CON EL - ‘

MAS LEGIBLES, UNIFORMES Y EXACTOS QUE EN EL USO DE UNO ELECTRONICO; ES DECIR OPERACIONES |
PROCESO MANUAL . LOS DATOS MANEJADOS EN SIS- TALES COMO CLASIFICAR, REPRODUCIR, INTERCA- |

TEMAS ELECTROMECANICOS DEBEN POR REGLA SER LAR, CALCULAR O TABULAR EN LOS SISTEMAS MA- |
MANEJADOS EN FORMA SECUENCIAL. NUALES; MECANICOS Y ELECTROMECANICOS, RE- i

5 | i ®> @ QUIEREN EL EMPLED DE VARIOS HOMBRES O VA- I
A PRINCIFAL CARACTERISTICA DE ESTOS SISTE

RIAS MAQUINAS, SEGUN SEA EL CASO, ADEMAS DE “

'MAS ES LA UTILIZACION DE UNA CODIFICACION -
QUE DEBEN DE LLEVARSE A CABO CON PROCESOS -

DIFERENTE A LA ESCRITURA MORMAL PARA MANEJAR .
‘ INDEPENDIENTES Y POR SEPARADO; ESTAS MISMAS |

INFORMACION. EN LA MAYORIA DE LOS CASOS, LOS
OPERACIONES PUEDEN REALIZARSE EN FORMA INTE- '

DATOS CONTENIDOS EN DOCUMENTOS FUENTE DEBEN ]
BRADA EN UN SOLD PROCESO Y LA MAYORIA DE LAS | ]

SER CONVERTIDOS A UNA FORMA PROPIA QUE PER-

P vy —

VECES MAS RAPIDAMENTE MEDIANTE EL USO DE UN

MITA SU LECTURA Y MANEJO3 ESTO ES POSIBLE —- 1
SISTEMA .DE COMPUTD ELECTRONICO. '

| CON EL USO DE PERFORADORAS DE TARJETAS Y -—- w

—— RO

Ik ‘ PERFORADORAS DE CINTAS DE PAFEL, LAS CUALES EN ESTODS SISTEMAS, L0OS DATOS PUEDEN SER RE- 1
PUEDEN SER ARCHIVADAS PARA SU PROCESO POSTE- ¢ ‘9 COPILADOS DE VARIAS MANERAS. EXISTEN DISPO-
RIOR. SITIVOS QUE NO REGUIEREN UNA CONVERSION, CO-

MO LOS LECTORES DE CARACTERES OPTICOS Y MAG-

LA INFORMACION ARCHIVADA EN TARJETAS, PUEDEN
4 NETICOS, TERMINALES DE ACCESO DIRECTO, ETC.,

MOVERSE CON UN SISTEMA DE REGISTRO UNITARIO
AUNQUE TAMBIEN ES POSIBLE USAR TARJETAS PER- '

EN LA MISMA FORMA EN OUE SE HARIA CON DOCU-
FORADAS O CINTAS'DE PAPEL PERFORADO PARA -

MENTGS EMN UN SISTEMA MANUALS PARA ELLO SE -
CAPTJRAR INFORMACION, SOLO GQUE EN ESTE CASO

CUENTA CON MARUINAS INTERCALADORAS, REPRO-
SI ES NECESARIO CONVERTIR LA INFORMACION A

DUCTORAS, [ARULADORAS, CALCULADORAS E INTER-
h CODIGOS ACEPTADOS POR EL COMPUTADOR ELECTRO-

PRETES.
. NICO.
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' I
[ 2 7.2 CLASIFICACION DE LAS COMPUTADORAS. ‘
|

LA INFORMACION EN ESTOS SISTEMAS PUEDE SER
‘ ATENDIEMDE £ LA FORMA EN DUE RECIBEN Y PROCESAN LOS !
ALMACENADA EN IVOS CONTENIDOS EN CINTAS
NG Eh: ARGH ONTE . ‘ DATOS, FODEMOS DISTINGUIR TRES TIPOS DE COMFPUTADORAE!

MAGNETICAS, DISCOS MAGNETICOS, TAMBORES MAG-

NETICOS, ETC. AMALOGICAS: SON AQUELLAS QUE MANEJAN SENALES ELECTRI-

CAS Y SUELEN APLICARSE A PROBLEMAS DE SIMU-

2.2 DEFINICION DE COMPUTADORA.
LACION. SU PROGRAMACIOM ESTA PLASMADA (CA-

EN LA ACTUALIDAD LA COMPUTADORA S8E DEFINE COMO UN BLEADA) EN LOS CIRCUITOS BUE LA INTEGRAN.

|
i DISPOSITIVO ELECTRONICO OUE MANEJA, DENTRO DE SU UNI- e ‘ OFERAN CON DATOS REPRESENTADOS EN UNA FORMA |

| ® @
| \ ]
DAD - PRINCIPAL, INFORMACION BASADA EN UNA SERIE DE DA- | CONTINUA EN TERMINOS DE LNA CANTIDAD FISICA |

TO0S E INSTRUCCIONES, CON UN INTERVENCION MINIMA DEL - MEDIBLE (VOLTAJE, TEMPERATURA., REVOLUCIONES ,

HOMBRE Y OUE ENTRE OTRAS POSEE LAS SIBUIENTES CARACTE- POR MINUTO, ETC.)

RIBTICAS: 4
X ® DIGLTALES! ADMITEN SU PROBRAMACION POR HMEDID DE LEN- !

¥ FUNCIONA DE MANERA AUTOMATICA GUAJES Y MANEJAN UN ALFABETO BE CARACTERES ]

(CODIGO BINARIO: O-1).

P

X ES EXACTA
LA INFORMACION NUMERICA QUE UTILIZAN COMO

A FESAR DE OUE LA COMPUTADORA EB UNA HERRAMIENTA -
_ : ‘i ENTRADA, ES PROCESADA A TRAVES DE GPERACIO-
PODEROSA QUE PERMITE AL HOMBRE UTIL¥ZAR SU TIEMPO Y E- 4 |
HAE . NES ARITMETICAS PARA PRODUCIR SALIDAS. |

NERGIA EN TRABAJOS CREATIVOS TIENE ALBUNAS LIMITACIO-

NES COMO LAS STGUIENTESH HIBRIDAS: PARTICIPAN DE LAS CARACTERISTICAS DE LOS - )

DOS TIFOS DE COMPUTADORAS ANTERIORES. LA -~

¥ NO PROCESA INFORMACION PARA LA OHE NO HA-
ENTRADA DE DATOS SUELE ESTAR CONTROLADA POR
YA SIDO PROGRAMADA. »
, UN CONVERTIDOR ANALOGICOYDIGITALS LA INFOR-
3 NO TOMA UNA DECISION POR 2SI SOLA”
: \ MACION ES PROCESADA POR UN ORDENADOR DIGI-

UN CONVERTIDOR DIGITAL /ANALOGICO.
= qor ==

X ES IMPRACTICA PARA TRABAJGE NO REPETITIVOS
‘ TAL Y LA SALIDA ES CANALIZADA A TRAVES DE -
|




DE ACUERDO A SU CAPACIDAD, PODEMOS DISTINGUIR TRES

CLASES DE COMPUTADORAS :

4 MACROCOMPUTADORAS (MAINFRAMES)
‘ X  MINIEBMPUTADORAS
3 MICROCOMPUTADORAS

A - MEDIDA QUE DESCENDEMOS EN ESTA ESCALA, NOS ENCON-
| TRAMOS CON EQUIPOS MENCS POTENTES, AUNGUE MAS BARATOS Y

VERSATILES.
EN GENERAL, CADA UNA DE ESTAS CLASES DE COMPUTADORAS

TTENEN CARACTERISTICAS IDEALES PARA UN TIPO DE USUARIODS,

POR LO TANTO, NINGUNA ANULA A LAS ANTERICRES,; AUNGCUE -

EXISTE LA TENDENCIA A LA SUSTITUCION DE LOS EQUIPOS -

GRANDES, POR SISTEMAS DE MINICOMPUTADORAS 0O MICROCOMPU-

TADORAS DISTRIBUIDAS, CON LO CUAL SE GANA AUTONOMIA SIN

" PERDER COHESION.
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|
| |
111.~- INTRODUCCION A LAS M1CROCOMPUTADORAS.

' 3.1 CARACTERISTICAS.
l

LAS MICROCOMPUTADORAS, CONOCIDAS POFULARMENTE COMO -

COMPUTADORAS PERSOMALES, SOM EM LA MAYORIA DE LOS CASOS

LAS COMPUTADORAS DE MEMOR TAMANDO Y CAPACIDAD, PERO QUIZA

LAS MAS VERSATILES. SON LAS MARUINAS MAS BARATAS Y SUS

PRECIOS SIGUEN DISMINUYENDO MAS A MEDIDA QUE NACEN NUE-

vOsS MODELOS. hCTUQLNENTE ESTAS MABUINAS SON YA MUYy PO-

|
| vV e . b
TENTES Y CADA VEZ PUEDEN DESEMPEMNAR MAS APLICACIONES.UNA

DE LAS CARACTERISTICAS PRINCIPALES ES OUE LAS MICROCOM- W

PUTADORAS SON PERSONALES, ES DECIR, A DIFERENCIA DE LAS

MACROS Y MINIS, LAS MICROS ESTAN DIRIGIDAS A OUE SOLO -

[
UNA PERSONA PUEDA TRABAJAR CON ELLAS A LA VEZj SIN EM-

BARGO,
PUEDA ESTAR DANDO SERVICIO AL MISMO TIEMPO A VARIAS

vA EXISTEN FACILIDADES OUE HACEN OUE UNA MICRO -
l
|

%ERSONAS EN DIFERENTES AFL ICACIONES.

DESDE SU APARICION HA SIDO TAN GRANDE LA ACEPTACION {
[

¢ -
QUE HAN TENIDO ESTOS EQUIPOS, QUE EN LA ACTUAL IDAD SON

UTILIZADOS EN GRAN VARIEDAD DE APLICACIONES QUE VAN DES-

\
DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA HASTA LOS VIDEGJUEGOS 50—

MESTICOS.

%,2 ARQUITECTURA Y FUNCIONAMIENTO.

UNA COMPUTADORA COMSISTE DE UNA SERIE DE DISPOTIVOS

QUE JUNTOS FUNCIONAN COMO UN SISTEMA INTEGRADO.

25yl - =




CADA COMFUTADORA CONSISTE DE LOS SIGUIENTES ELEMENTOS

BAS 0SS :

1 ) UNIDAD CENTRAL DE FROCESO (CFU)

2 ) UNIDPADES DE ENTRADA/SALIDA

4

) DISFOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO MASIVO

Z.2.1 URIDAD CENTRAL DE PROCESO (CFU).

FUEDE SER CONSIDERADA COMO EL CEREBRO DE LA COMFUTA-

DORA. TIENE TRES FUNCICNES PRINCIPALES.

3 CONTROLAR Y SUPERVISAR EL SISTEMA INTEGRAL DE COM-
FPUTO, EN BASE A UN CONJUNTO DE FPROGRAMAS ALMACENA-
DOS N LA UNIDAD DE MEMORIA.

¥ DESARROLLAR LAS OPERACIONES ARITMETICAS Y LOGICAS
QLIE Erd BN MOMENTO DADO SEAN NECESARIAS PARA PROCE-
SR EATOS.

X CONTROLQR.EL ENVIO Y RECEPCION DE DATOS DESDE LAS
UNIDADES PERIFERICAS (DISFOSITIVOS DE ENTRADA/SA-
LICDA Y DE ALMACENAMIENTO MASIVO) A LA UNIDAD DE -

MEMORIA.

PARA REALIZAR ESTACZ FUNCIONES, EL PROCESADOR CENTRAL
SE VALE DE LAS SUBRUTINAS O SUBRSISTEMAS GQUE LO COMFONEN.
EL PROCESADOR CENTR&AL ESTA COMFUTESTO DE CUATRGO PARTES

PRINCIFALES O SUESISTEMAS.

PERMITIR AUTONOMIA. A PQQKDEQQS UNIDRDZES.

ESIO0 ES; UNA LETRA.D UN DISITOy o, - gosi wicge 23

UNIDAD DE. CONTROL : DETERMINA Ei RITHD DEL PROCESO.
DE LOS DIFERENTES DATOS, IDENTIFISANDO | LAS INS-

TRUCCIONES DEPOSITADAS EN LA MEMORIA PRINCIRBRL; =~

DEMANDANDO DUE SE DESARROLLEN A TRAVES DE LAS UNI- ‘

baBES DpE “MEMOKIA Y DE ARITMETICA Y LOGICA, DE -
ACUERDD BON LOE REGUERIMIENTOS DEL PROGRAMA ALMA-
cenang.” » |

Es £i CEREBRO DEL EOUIFGC, SUPERVISA étﬁ‘P?ﬁé““D DE

LAS DEMAS . UNIDADES COMPONENTES DEL  CPU Y PUSDE

NTBeD Be°HEMORIA T EL ALMACENAMIENTO PRINCIPAL SE

.SUELQ’CﬁNGCER COHD MEHOR?A PRINCIPQL 0 CE NFRQL Y=

MAS CURRECTAMENTE LA "MEHORiA“ DE LA COMPUTADORA.

ES LQ UNIDAD DEL. CFPU DONDE SE SITUA EL PROGRAMNA: A

Q =3

4% ,4 X e
FIN DE EJECUTARLG. DE MOCO SIﬁfLA 5 fés DaToS DE-

BEN EST?R ~EN Lﬁ MEMJR A CEpIBal. [RARA FODER 358 -

PRQCESADOS. LA M&NDRIA FRI NCZRAL:Cb&%XS E EN PGSIv=

4‘<

CIONES DE QLMHCENANIENTQ DERFCCIPQQBQQS QO“SSXBﬁ@

.1‘

_ggﬁﬂ tﬁYTES"; CADa_BYTE REPRE%:NEQjQN:C&%ﬁCT,%,:Tg
LIt Pady, FEE .-

LA © CARPAGIDAD DE ALMACENANIENTO PRINZIFAL'DE 1918 ~
;f‘."‘ ’;'-a?-‘;,:&é T w7 : 3

COMPUTADORA SE LLAMA "TAMAND. DE LA FEHORIAY LAS:
S et NS, FUEESSIL : :

MICROCOMPUTADORAS SUELEN JENER UNA. MEMORIA - SO~

PRENDIDA ENTRE 4 Y 64 KBYJES {1 KBYTE £8 IGUAL A -
£0

2 = 024 BYTES), PUDIENDO.LLEGAR CON AMPLIACIONES.

A 128, ‘256 O S12K; SIN EMBARED, ALBUNAS MICROCOM-.

s

e T




$EA=

PUTADORAS BDEREFAS AN EL msensv"rs DE nsnmm CEN=

AO Yy =
TRAL ‘1 MEBRBYTE ES foUAL A 5o - Proag 576 - .

et .. T -+2.3 DISFOSITIVOS PARA ALMACENAMIENTO.
“HYTESY, Y| ‘ o vk

7 g e o R R

B P Ja il o) 3 B 1ids
; UNIDAD ﬂR!TNETICA Y LOGICA . CONTROLQ;TDDQSJLAS =
| yiie St
l

Qﬁ?RACIQN%? ARITHMETICAS Y:%DGICAS QUE SE- REALICEN.

PROFORCIONAN A LA UNIDAD CENTRAL DE FROCESO UNA CAPA-

CIDAD DE ALMACENAMIENTD ADICIONAL QUE LE FERMITE LEER, O
ESCRIEIR

INFORMACIONES QUE SE PUEDEN ‘AR
80L0 EJECUTA CALCULOS DE SUMAS, RESTAS,. RULTIPLI= e

LARGO TIEMFO. ALEUNDS DE ESTOS DISP
. 5 0s :
CACIONES, RIVISIONES Y OPERACIONES LPBICAS COMO - * g

§ Neungumey el MAGNETICAS, DISCOS MAGNETICOS
. 1SCO! DUR
| (IBUAL (=), MAYOR DUE (>), MENOR QUE £<),. EJC. TS

‘ UNIDAD DE ‘$bBNTROL 'PERIFERICOS ! ES LA UNIDAD QUE - A ) UNIDAD

(5%}
1M

STSKETTES,

CONTROLA TANTO EL TRAFICO DE DATOS QUE ENTRAN Y -

\‘ L REI B AR g =t $i EZ = —
| € £ DISFOSITIVO QUE MAS S
SALEN A_LOS DIFERENTES DISPOSITIVOS PERIFERIEDS, Saillghdh EN UNA HICROCGH-

_COMO EL ACCESO A LOS MISMOS PERIFERICOS. : + SE UTILIZA PARA CARGAR Y -- |

. gk Fok ALMACEX&R FROGRAMAS Y DATOS. ' |
R T - ‘
3.2.2 UNIDADES DE ENTRADA/SALIDA. . .
i e : EL PROCEDIMIENTO PARS UTILIZAR LA UNIDAD DE DISKETTES

| . 80R AGUELLOS BUE PUEDEN ENVIAR Y/O RECIBIR BATOS DE ~ ES EL SIGLUIENTE

ke LA -SNTDAD CENTRAL“DE PROCESD. ALGUMOS DE ESTOS ~DISPOSI-
TIVOBISON 't LECTGRA DE 'TARJETAS, LECTORA DE CINTA DE PA= ¢ @ 1.~ ABRIR LA UNIDABDE DISKETTES.
»PEL,«fEtTURA DE c§RACTEREs OPTICOS, LECTORA DE CARACTE-

RES'HABNETICDS. LECTORA-GRABADORA DE CINTA MAGNETI::Al -

e —a—

Leerdhn-eRABADORA DE DISCOS MAGNETICOS, LECTURA-GRABADO—
I RA‘S&’féHBORES MABNETICOS, TERMINALES, IMPRESORAS, " PERFO-
} Ranﬁﬁasbe”%AﬁaETﬁé,-PERFGRADGRAS DE CINTAS DE PAPEL, -~

2 " b

| £7C. -




2. -~ INSERTAR EL DISKETTE EN LA UNIDAD EN LA POSICION CO-

MO S INDICA EN EL DIBUJO (TENGA CUIDADO DE NG -DO-
-CUIDADOS DE UN DISKETTE :

} BLARLD) .

| :
. vuu-uuunh'gf A ) ESCRIBIR SOBRE LA ETIQUETA DEL DIS--

KETTE SOLO CON PLUMONES PUNTO FINO.

| | .‘ cerner
el E . \
‘l | B ) TOMAR EL DISKETTE POR CUALGUIERA DE
] ‘ : V |
!; ® LAS ESQUINAS SUPERIORES. %
& \\\‘ | | .
Stave in J.okc! L
| i C ) GUARDARLDO EN SU FUNDA CUANDO NO SE -
! |
ESTA UTILIZANDD.
J‘ \
l |
¥ ‘
Bk |
|
X 11
/ - 3
|

CUANDC LA UNIb&D DE DISKETTES ESTA SIENDO UTILIZADR -

-

POR EL SISTEMA, SE ENCIENDE UN FOBUITO COLOCADO EN EL-

FRENTE DE LA UNIDAD. PARA SACAR UN DISKETTE DE LA UNI-

DaD, ABRA LA COMPUERTA DE LA UNIDAD Y SAGUE EL DISKETTE

TENIENDO-CUIDADO DE NO MALTRATARLO.
- §9 -~




FROTECCICN DE ESCRITURA DEL DISHETTE :
LO QUE NO DEBE HACERSE CON UN DISKETTE :

CUANDO EL DISKETTE ESTA PROTEGIDO -
‘ sene | FARA ESCRITURA, NO ES POSIBLE ALMA-
, ﬁ ; . ¢ CENAR NADA EN EL, SOLO SE PODRA LEER
1 ) NO DOBLARLO. ;
- — SU INFORMACION GRABADA. LA PROTEC-
LA~
o 2 ) NO ESCRIBIR SOBRE = EL CON (:::> ®———1 CION CONSISTE EN COLOCARLE AL DISKE-
peociler b7 5% - {
el : AR —- |
| FIZ -0 PLUMA; NO UTILIZ S FTE UNA ETIQUETA TAPANDO LA ABERTURA :
i gl () L 4 . PENL, \
_ 1 CLIPS. i = SUPERIOR DERECHA QUE TIENE EL DISKE-
il ket CJ % — ROTE = |
i (1 TTi el VAR g (AT GD) ey TTE. LA FROTECCION DE ESCRITURA PO |
| ) gruey < Bl | DRA SER REMOVIDA CUANDO SE DESEE, —-
PART : .

’

DESPEGANDO TAN SOLD LA ETIQUETA.

Place imor 487
¢ (R 3 =7

4 ) NO EXPONER EL DISKETTE A AL-

TAS TEMPERATURAS.

‘ eslreme Dect > B

b

} UMIDADES DE LISCO BURDC @ ’
|
|
!

ﬁ Pisss mear mageat 5 ) ‘NO ACERCAR EL DISKETTE A OB-
| §Q4§35‘1 JETOS| MABNETICOS (IMANES). ES EL MEDIO MAS RAPIDD Y QUE CUENTA CON . MAYOR CAPA- |
i CIDAD PARA EL ALMACENAMIENTO MASIVO DE DATOS.

6 ) NO LIMFIARLO CON LIQUIDOS. ’ 4 SE ENCUENTRA INTEGRADO EN LA UNIDAD DEL SISTEMA. LUNA

VEZ SRABADA LA INFORMACIDON EN EL DISCO DURDO NO ES NECE-

SARIO USAR LDS DISKETTES QUE CONTENGAN DICHA INFORMA- :
CION. |

I

|

- 22 - |
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By TECLADO.

4

eARTES RASICARS.

%Z.1 HARDWARE. | ¢i TECLADA DE LA MICROCOMPUTADDRA ESTA DIVIDIDO EN TRES

A
4

SECCIONES: EL AREA DE ESCRITURA, LAS TECLAS DE FUNCION Y LAS

REFRESENTA LOS ELEMENTOS FISI;DS DE. LA DCN#UTRDORQ. -
TECLAS DE CAFTURA NUMERICA.

A3 LA UNIDAL DEL SISTEMA. TODAS LAS TECLAS DEL TECLADO DESPLIEGAN SU CARACTER EN  —-
LA UNIDAD PRINCIPAL DEL SISTEMA ES EL COMPONENETE MAS IM- FORMA REPETITIVA MIENTRAS SE MANTENGAN OPRIMIENDO
CORTANTE DF LA MICROCOMPUTADORA. ESTA UNIDAD PUEDE ALMACENAR

[l | INCORMACIGN YA SER CON £L "DRIVE"-DEL DISCO DURD O A TRAVES

|
:’ pc..  "DRIVE" DE DISKETTES, UTILIZANDO FARA ELLO ‘UN SISTEMA —— 0 "‘ = ‘
\ pFERATIVO TAL COMO EL D.0.S. i
| ] | ‘ 5 =S | |
| | | S |
| VR T (] CEEEEE o Bl c Bl ™) EoF EE ‘
! Disco Dsro EZ;;jlﬁiﬂL_Jfﬁ_J"Wr HaE _jAJ.;r ir | iiff:fiz. r—— !
| \ UNIDAD PRINCIPAL et PR ERPEFT T F I R e
’ e TTEE T—Tfﬁﬁ”_72#5:L*—————x e = = ' '
i = 5 > ann B M < > 2 b = S P — |
| =2 ST L__._.,_JL L il if s By Crn L = S TR S T - g
il — BoNo & j e "t____,'\==, AR »
— =1\ Bev P B = AT o i
X = et i s
! L o — .—J i; o

Iatezruptat da
Encenéido /apagsdo ) ‘ ”‘ :

3

Drive del
Digkette

PARA OPERAR LA UNIDAD PRINCIPAL, SOLO ES NECESARIO MCVER
EL INTERRUFTOR DE CORRIENTE EN LA POSICION ON. ASI ENTCNCES, |
TODOS LOS COMANDOS AL SISTEMA FODRAN SER SOLICITADOS A TRAVES |

DEL TECLADO, PARA OUE ENTONCES EL SISTEMA DESPLIEGUE EN PAN--

TALLA LAS RESFUESTAS A DICHOS COMANDOS.

- 2‘5 -




FlL AREA Di ESCRITURA.

LA POSICION DE LAS TECLAS EN EL AREA DE ESCRITURA ES MUY
PARECIDA & LA DE UNA MAOUING -DE ESCRIBIR = ESTANDAR. EXISTEN,
SIN EMEARGO, ALBUNAS TECLAS ADICIONALES QUE EJECUTAN FUNCIO——

| NES DE CONTROL PROPIAS DE ‘LA MICROCOMPUTADORA.

4 “?1 CUANDO SE OPRIME ESTA  TECLA uUNAa VEZ, SE

] } ACCIQNQ £1 SEGURO QUE PERMITE ESTAR uti-
LIZANDOD  LAS TECLAS A-Z EN LA POSICION
nMAYUSCULASY ., PARA DESPLEGAR CARACTERES -
; EN LA POSICION "MINUSCULAS" MIENTRAS ESTA
ACTIVADA ESTA TECLA, ES NECESARIO PRESIO-
NAR ANTES DE LA TECLA DESéADA LA TECLA —
SHIFT. OPRIMIENDC DE NUEVO LA TECLA CAPS-—

LOCK El-MODO MAYUSCULAS PARA LOS CARACTE-

% | TERESHES-DESACTIVADRO.
T ceval ES LA -TECLA ENTER TAMBIEN CONOCIDA
B :

| | i’ﬁ

| {T“”ﬁj CcOMO RETURN O CONTROL DE CARRO; SU FUN ==

| { QJ ii ve
et ciOM ES MOVER EL CURSOR AL INICIO DE LA

¥ '
| A NUEVA L INEA  (FOR EJEMPLO, CUANDO SE ESTA

CAPTURANDD ALGUN PROGRAMA) . SE UTILIZA ——
TOMBIEN PARA DAR ENTRADA A DATOS, COMAN--
DOS-. 0 FUNCIONES,; ES DECIR, GUE TENDRA QUE
OFPRIMIRSE ESTA TECLA DESPUES DE ESCRIBIR

ALGUN COMANDO PARA QUE ESTE SE EJECUTE.

l

i

a:amEEZflLaﬂg

i

CUANDO SE OFRIME ESTA TECLA JUNTD CON LA
TECLA SHIFT, SE MANDA A IMPRIMIR UNA CO--
FI14 DE LA INFORMACION DESPLEGADA EN PAN—;
TALLA. SI DICHA INFORMACION ES UMA REFRE-
SENTACION GRAFICA, SOLO FODRA SER IMPRESA

SI SE TIENE CONECTADA A& LA MICROCOMPUTA-

DORA UNA IMPRESORA QUE SOFORTE GRAFICAS |

CUANDO SE OPRIMA ESTA TECLA (ESRACIO S
HATIA ATRAS) , EL CURSOR SE HMOVERA UNA PO~
SICION A LA IZOUIERDA BORRANDO EL CARAC--

TER QUE_SE. ENCUENTKE.EN ESA FOSICION.

CUANDD SE ALIMENTEN DATOS A& LA MICROCOM--
PUTADORA, ES NECESARIO TENER EN CUENTA ~-
QUE EL NUMERO O (CERD) Y L& LETRA "0" NG

SON INTERCAMBIARLES,

LO MISMD QCURRE “ENTRE EL NUMERD 1 Y L&
LETRA "1" EN MINUSCULA, NO SON INTERCON-

£ 150 N

BIABLES.

£8TAS SON LAaS TECLAS RLTERNATIVA Y D
CONTROL, LAS CUALES SON UTIL IZADAS PARA -

INDICAR UNA FUNCION ESFECIAL &

24
y

_}

1)
o
Pt
=2
(]
-
i)

i

SIMULTANEAMENTE CON ESTA TECLA, P
ECLA, PO

Tt
n

in

[ ¥

in

=
!

Lot N
FLO ¢

CTRL BREAK SUSPENDE EL TRABAJ

ESTA HACIENDC,

(s ]
i |
Ca
"
i3
m

=285 s



| CTRL ALT DEL REINICIALIZA EL SISTEMA.
g CTRL NUMLOCK HACE UNA FAUSA. a B
RIO OFR DR
| ' CTRL HOME EiL ANGUEA LA PANTALLA. RIMIR DICHAS TECLAS SIMULTANEA-

MENTE CON LA TECLA SHIFT, INDEFPENDIENTE--

‘ MENTE DE T .
LA FUNCION DE LA TECLA ESCAPE ESTA DEFI- LA SITUACION DE LA TECLA CAFS —- e

‘ LBEY.
a NIDA FOR EL SISTEMA OFERATIVO (D.0.S.) O
POR UNA APLICACION ESPECIFICA (PAQUETES O
SISTEMAS DESARROLLADOS) . |
¢ £l ARER NUMERICS / CONTROL DE CURSOR.
) ] J
' LA TECLA DE TABULACION MUEVE EL CURSOR A : . ' |
*‘ ""‘ V| @ = ESTA TECLA A EN |
| : ¥ F = pet 1 o]

1 = LA SIGUIENTE MARCA DE TABULADOR A LA DE-- f:g UNCIONA EN FORMA SEMEJANTE A :
LA DE CAPS LOCKF: AL OPRIMIRSE SE ACTIVA - ﬁ
hl

CHA; S1 DICHA TECLA ES OFRIMIDA SIMULTA—-
FARA BUE SE MANEJE ESTA PARTE DEL TECLADO

NEAMENTE CON LA TECLA SHIFT, SE MOVERA*FL
COMO NUMEROCS; AL VOLVERSE A OPRIMIR BE -—-

CURSOR A LA SIGUIENTE MARCA DE TABULAbOR
| , DESACTIVARA FAR E 1708 ~
i A LA I1ZOUIERDA. R ENTONCES UTILIZAR EL AREA

- NUMERICA COMO CONTROL DEL CURSGOS (FLECHAS j

: HOME , END;, PGUP
LA TECLA SHIFT (EXISTEN 2 EN EL TECLADQ) : S s PGDN, INS Y DEL). {

g TTL T
= ==

INVIERTE LA FUNCION DE LA TECLA CAFS LOCK ;

y DEL NUM LOCK (AREA NUMERICA), ES DECIR, j gmmg'“*B LA FUNCION DE ESTA TECLA ESTA DEFINIDA ~- !
=

Lock
FOR EL SISTEMA JPERATIVO. i

)

S1 SE OPRINE UNA LETRA SIMULTANEAMENTE -
S L]

CON SHIFT, SE ESCRIBIRA EN MODO MAYUSCU--= >
|

LAS SI LA TECLA DE CAPS LOCK ESTA DESA-- F?*'T 8 1 OFRIMIENDD ESTA \TECLA SE | ACTIVAL EL "&TA |
hs ‘ L b= ST & San |
CTIVADA, EN CASO CONTRARIO SE ESCRIBIRA L, gg_,J J TUS" DE INSERCION CON LG CUAL £S FOSIBLE
R e el | BN 5 =y F" :5 B_‘__h \i
CDN MINUSCULA ] SEREGAR CARACTERES & MITAD DE LI NEQ F’RE‘" ‘\
R SURERIOR SIONANDC DE NUEVO LA TECLA SE SALDRA DE

S1 SE DESEA UTILIZAR EL CARACTE

DE LAS TECLAS DEL AREA DE ESCRITURA QUE - MODO- INSERTAR.

TENGAN DBS CARACTERES DISTINTOS, SERA NE-

e

™
{31
|




i EL CURSOR SE MOVERA A LA ESQINA INFERIOR

. » FRESIONANDO ESTA TECLA SE ERORRA.EL CARA—-
Del
TER DE LA FOSICION DONDE ESTE EL CURSOR Y fﬂ‘

IZQUIERDA O AL FINAL DE LA LINEA EN GUE
TODOS LOS CARACTERES A LA DERECHA DEL CA-
NOS ENCONTRAMOS (VARIA SEGUN AFLICACION?.
RACTER. BORRADD SE MUEVEN UNA FOSICION A =

LA I1ZOUIERDA.

EL CURSOR SE MUEVE UNA PAGINA ANTERIOR -

LAS TECLAS YMENOS (-)" Y "MAS (+)" SIM--— SEBUN ESTA DEFINIDO EN EL PAGUETE O APLI-~
1!. !l FLEMEMTE DESPLEGARAN UN SIGNO - (RESTA) O CACION GUE SE ESTA UTILIZANDO.
[t + (SUMA) CUANDO SON OFRIMIDAS. \
! @; ﬂ'
E _ {
| m EL CURSOR SE MUEVE UNA PAGINA ADELANTE =~ {
5 AAL OFRIMIRSE ESTA TECLA EL CURSOR SE MD—- : SEGUN ESTA DEFINIDO EN EL PARUETE O APLI-
?
| VERA 1INA 4 THEA AFRRIEA, CACION QUE SE ESTA UTILIZANDO. l
A ]!
; AL OFRIMIRSE ESTA TECLA EL CURSOR SE MO—— : ﬁ
i TECLAS DE FUNCION. \
- VERA UNA LINEA ABAJO. o
‘ |
\ |
#‘ EAS TECLAS DE FUNCION Fi 4 Fi0O SIEHPRE -~
|
AL DFRIMIRSE ESTA TECLA EL CURSOR SE MO-- 0 @ SON UTILIZADAS BAJO EL CONTROL DE ALGUN - |
- |

VERA JNA FOSICION A LA DERECHA. PROGRAMA Y POR LO CUAL SU FUNCION CEPENDE

DE LA APLICACION, PAQUETE O PROGRAMA éUE J

SE USE. .
AL OPRIMIRSE ESTA TECLA EL CURSOR SE MO--
o

VERA UNA POSICION A LA IZRUIERDA.

EL CURSOR SE MOVERA A LA ESQUINA SUPERIOR

I1ZOUIERDA DE LA FANTALLA (VARIA SEGUN ——

APLICACION) .
R - et




C) MONITOR. ' ¥ AJUSTE DE TAMAND VERTICAL : SE UTILIZA CUANDO EL -~

TAMANC DE L.OS CARACTERES C IMABENES EN EL MONITOR

EL. MONITOR DE COLOR PERMITE DESFPLEGAR DIFERENTES CO-
ES INCORRECTG.

LORES EN SU PANTALLA, LA CUAL ESTA FORMADA POR 24 REN-
GLONES Y B0 COLUMNAS, ES DECIR, FERMITE UN DESPLIEGUE -

DE 1920 CARACTERES A UN MISMO TIEMPO. ESTE TIPO DE MONI-

.

TOR CUENTA CON LDS SIGUIENTES CONTROLES : 3.3.2 SOFTWARE.

REPRESENTA LAS INSTRUCCIONES 0 PROGRAMAS, DUE CONTROLAN A

% CONTROL DE ENCENDIDO : ENCIENDE EL MONITOR CUANDO
y LA COMPUTADORA.

‘ SE OPRIME LA TECLA LLAMADA "POWER", ENCENDIENDO ¢ » |
1 ADEMAS UN INDICADOR (FOQUITO) DE ENCENDIDO; OPRI-- A ) SISTEMA OPERATIVO @ \

| MIENDO MUEVAMENTE ESTA TECLA SE AFAGA EL MONITOR. i
UN SISTEMA OPERATIVO ES UN PROGRAMAR GUE CONTROLA EL --

HARDWARE. LOS SISTEMAS RDUE USAN DISCOS, NECESITAN QUE —-

¥ CONTROL DE INTENSIDAD DE LUZ : INCREMENTA LA IN-
LA MABUINA SE CARGUE CON UN SISTEMA OPERATIVO AL ENCEN-

TENSIDAD DE LA LUZ DE LA IMAGEN DE LA PANTALLA ==
DERSE EL EQUIPO. ‘

CUANDO ES BIRADO EN EL SENTIDO DE LAS MANECI -
S s EL SISTEMA OPERATIVO MAS IMPORTANTE PARA LA MICRO ES

DEL RELOJ; GIRANDGLD HACIA EL OTRO LADO, DISMINUYE
EL MS-D0S, LA MAYOR PARTE DEL SOFTWARE DE LA MICROD BE -

NS £ LA LUZ. |
LA INTENSIDAD DE L z FJECUTA CON ESTE SISTEMA. I

s CONTROL DE CONTRASTE ¢ INCREMENTA EL BRILLO DEL -- B ) LENGUAJES DE PROGRAMACION 1@

NUYE.
COLOR, GIRANDO HACIA EL OTRO LADO LO DISMINUYE ES EL LENGUAJE QUE EMPLEAN | 0OS PROGRAMADORES FPARA -

LLEBAR AL DESARROLLO TOTAL DE UNA SERIE DE INSTRUCCIOMES

¥ AJUSTE DE CONTROL VERTICAL : SE UTILIZA CUANDD LA DIRIGIDAS A LA "OMPUTADORA.

IMAGEN DEL MONITOR PRESENTA EL PROBLEMA DE GQUE SE

Y

MUEVE DE ARRIBA HACIA ABAJD O VICEVERSA. EREGRAGAS DE QFLICACIDN §

SECUEHCIA 0O GRUPD DE INSTRUCCIONES CUYA FINALIDAD ES

- X2 -




LA DE SENALAR A LA COMPUTADORA EL MOPO DE REALIZAR UNA —
DETERNINADA FUMCION, TODC PROSRAMA ESTA FORMADD POR INS-
TRUCCIONES, VARIABLEE Y CONSTANTES.

PROCESAMIENTO DE PALABRAS 1

LOS PROBRAMAS DE PROCESAMIENTO DE PALABRAS LE PERMI~
TEN DAR FORMA Y EDITAR TEXTOS SOBRE LA PANTALLA. HAY PRO-
BRAMAS GUE LE PREMITEN COMPROBAR LA ORTOGRAFIR, GENERAR -

LISTAS DE DIRECGIDNES Y BASICAMENTE HACER CUALQUIER COSA -

. GUE PUEDA REALIZARSE COM.UNA MAQUINA DE ESCRIBIR NORMAL.

PAGUETES. ESPECIALES, 1.

Effsfeﬁfgiﬁuzfzs*ﬁﬁE”PUenEN COMPRARSE Y QUE REAinan
3 codb GRAFICAR, OBTENER REPORTES, LA -
CONTABTLIONAD DE LA EMPRESA, ETC.

3.3.3 PERIFERICOS LDE USD COMUN.

LA MICROCOMPUTADORA TIENE CAPACIDAD PARA COMUNICARSE —

CON OTROS SISTEMAS D DISPOBITIVOS EXTERICRES A LA UNIDAD DEL

SIETEMA. LOS PERIFERICOS MAS USUALES SON

IMPREBURA ¢
DISPOBITIVO QUE CONVIERTE LA SALIDA-DE LA COMPUTADORA-EN
IHMPRESOS. HAY VARIOS TIPOS DE IMPREBORAS :

- X% =~

-

w_’.

t ) IMPRESORAS EN SERIE { IMPRIME UN CARACTER A LA VEZ, @
UNA VELOTIDAD VARIABLE.

2,) IMPRESORAS DE A INEG ¢ ESCRIBEN UNA LINEA .A LA VEZ.

3 ) IMPRESORAE POR PAGINAS : IMPRIMEN UNA PAGINA A“LA VEZ

4 ) IMPRESORAS GRAFICAS A COLOR.

S ) IMPRESORAS DE, IMPACTO ¢ PUEDEN SER A SU VEZ IMPRESO-
RAS DE TAMEOR, ,DE CARACTERES, MATRIZ DE PUNTOS,: LINEA
DE.MATR1Z.PE. PUNTA,

&6 ) IMPRESORAS SILENCIOSAG i COMO LAS INPRESORME :ELECTRO-

FOTOGRAF ICAS, “ELECTROSENSITIVAS, TERMICAS.

S T R R =~
PISPOSITIVO ELECTRONICO OUE ELABORA ALGUNA BALIDA -GRAF1-

CA, COMOD DIAGRAMAS 0 ESOUEMAS. ALBGUNDOS BGRAF ICADORES PUEDEN

TIMPRIMIR LINEAS CON DIFERENTES GRUESOS EN TINTAS DE Vﬁét”

i ::

¥
LECTOR. ORTICO :

DI?SF*QS‘?Y!W PaRA LECTURA DE CARACTERES IMPRESGS CON TIN-

7A NDRMAL EN DOCLMENTOS DE PAPEL.




B UL T L I—
—y

3.4 DEFINICIOM DE TERMINDS DE USO COMUN.

ARCHIVO ¢
COLECCION DRBANIZADA DE INFORMACION DIRIGIDA HACIA UN

PROPOSITO, COLECCION DE REGISTROS.

- BASIC 1
LENBUAJE DE PROGRAMACION DISENADO PARA SISTEMAS INTE-

. 'REACTIVOS, ‘DESARROLLADO ORTGINALMENTE CON EL OBJETO -
DE MOTIVAR A LA GENTE A UTILIZAR COMPUTADORAS PARA LA

" SOLUCIBN DE 3 PROBLEMAS SENCILLOS.

- BAGE DE DATOS ¢
COLECCION DE TODOS LOS DATOS DISPONIBLES EN UNA ORSA-
NIZACION, PARA EL ACCESO LECTURA Y ACTUALIZACION CON-
' CRETAS DE LOB<MISMOS. i

b S
- BIT ¢t

UNIDAD MINIMAR DE ALMACENAMIENTO; SU VALOR PUEDE SER -

SOLDO UNO O CERO.

« BYTE ¢
POSICION DE ALMACENAMIENTO DIRECCIONABLE QUE REPRE-
SENTA UN CARACTER.-

CaMPO 1
UNIDAD DEFINIDA TANTO DE DATOS COMO DE INFORMACION-
QUE SE ENCUENTRA EN UN REGISTRO. UN CAMPO PUEDE TENER
UNDO O VARIOS BYTES DE LONSITUD. A S8U VEZ, VARIDS CAM-

POS SON LOS QUE DEFINEN UN REGISTRO.

CARACTER @
CIFRA. LETRA& C SIGNO REPRESENTADO POR UN CONJUNTO DE
BITSs THCLUYE LOS DIGITOS DECIMALES DEL O AL 9, LAS -
LETRAS DEL ABECEDAIIO, SIMBOLOS DE PUNTUACION, SiMBO-
. LOS ESPECIGLES Y CUALGUIER OTRO QUE LA COMPUTADORA -—-

PUEDA ~TEF AR,

CINTA MABNETICA : . .
CIMNTA FLEXIBLE Y DELGADA DE SUPERFICIE MAGNETICA EN -

LA CUAL FUEDE SER ALMACENADA INFORMACION COPIADA DE -~

UN DISCC, DNISKETYTE O DE LA MEMORIA DE LA COMFUTADDRA.

e

cosoL ¢ -

LENBUARJE DE PROGRAMACION DE ALTO NIVEL UTILIZADD PRI-

ot

MORDIALMENTE EN EL AREA ADMINISTRATIVA.

" =
e ¥

o

=1

CONJUNTC DE CAMPUS QUE FORMAN UN REGIGTRO.

DISED &
DISPOSITIVO DE ALMACENAMIENTD COMPUESTR FOR PLATGS -~
-bﬁLGQDQS CIRCULQRES.ﬂﬁﬂ SUPERFICIE MABNETICA EN LOS -

| CUALES SE BRABA . INFORMACION. 4

LISKETTE o
FPLATO HQBﬁETlCG;FLEXIBLE Y DELGADO .-PROTEGIDD PERMA-
NENTEMENTE POR UNA CUBIERTA. SE UTILIZA PARA ALMACE-
NAR INFORMACION COPIADA DE UN DISCO O PARA INTERCAM-

BlaR INFORMACION COM OTRAE COMPUTADORAS.
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DRIVE 1o

VEASE UNIDAD DE DISKETTE.

FORTRAN 3
LENSUAJSE DE PROGRAMACION DE ALTO NIVEL UTILIZADO PRI-
MORDTALMENYE PARA APLICACIONES CIENTIFICAS, MATEMATI-

CAS Y DE INGENIERIA.

HARDWARE

4 n.mmb“es;’ FISICAS DUE COMPONEN UNA COMPUTADORA.

msmwcmn '
CONJUNTO DE CARACTERES QUE REPRESENTAN UNA ORDEN DADA

A LA COMPUTADORA Y QUE ESTA PUEDE EJECUTAR.

LENGUAJE @
CONJUNTO DE CARRCTERES, SIMBOLOS, PALABRAS, FRASES, -
INSTRUCCIONES Y REBLAS GUE PERMITEN ESCRIBIR Y DES-

CRIBIR PROSRAMAS PARA UNA APLICACDION DADA.

LENJUAJE OBJETO ¢
SISTEMA DE TNETRUCCIONES DUE ES DIRECTAMENTE UTILIZA-
BLE POR WA  COMPUTADORA, TAL COMO SE ENCUENTRA EN.LA &

MEMORIA PRINCIPAL EN EL MOMENTO EN BUE éé?h CARGADA.

PRSSWORD 1

CLAVE DE ACCESD A UN SISTEMA O UNA APLICACION.

PROCESO BATCH 3

- - .
ETODO DE  PROCESAMIENTO DE DATNS EN EL CUAL UN PRO-

GRAMA 8] PROGRAHAS PROQE§%HQBEGISTRQS CON ROCA O NIN-

AW TUPSUR GATE U
BUNA INTERVENCION DEL OPERADDR DE LA COMPUTADORA.

PROCESD INTERACTIVO
METODO DE PROCESAMIE
| 2a3US ARDGATURGS £ o SHRC UATOS.EN EL CUAL CADA AC~

CION DEL OPERADOR
1. BAMIAE. N L IARI W D& LA-COMPUTADORA. PROYOCA UNA RES-

PUESTA DEL PROG
(AT RY ATV ﬂqwgnmg OJREE SLSTEA. .

)N @ < APRBBRANOVAR37

T CONANYE CHlRERERTE "B T 1 I HRUCETENES DESTINADG AL TEA-
TAMIENTD DE UN PROBIEMA BASD.

REBISTRO 1
CONJUNTD DE DATOS DE LN MEeMb T v

RESPALDO (BACK UP) i
" T BRI ATARERE L TR IR RP AREIA VS, e S renT e e
- BRABADDDEUALPNTETNTD1ERETIE ¢ FinthA, Phra L coso
EN QUE EL ORIBINAL SEA MBDIFICADO & pesTiiine por od-
CIDENTE.

SECFTHARE ¢
CONJUNTO DE PROGRAMAS GUE CONTROLAH EL FUNCIONAMIENTO

DE LA CTOMPUTADORA, ARSI COMO AQUELLOS DESARROLLADOS -

PARA OTRAS APL ICACIONES.




‘ - SUBRUTINA $
‘ SRUPO DE INSTRUCCIONES GUE PUEDEN SER LLAﬁADﬂS A EJE-

| CUCION POR OTRD PROGRAMA U OTRA SUBRUTINA.

=

-

| - TERMINAL @
DISPOSITIVO OUE INCLUYE UN TECLADO DEL CUAL LA PERSO- |
NA QUE ESTE UTILIZANDO UNA COMPUTADORA PUEDE ENVIAR -

| INFORMACION AL SISTEMA PRINCIPAL, Y ADEMAS INCLUYE, -

UNA PANTALLA BN EL CUAL SE PUEDE VER LA INFORMACION - )) » 4
ENVIADA O RECIBIDA DEL SISTEMA. A DIFERENGIA -CON UNA
| HIGROCOMPUTADRRA, HNA TERMINGL S0LO ENVIA.X RECIBE -
1 INFORMACION, NO LA PROCESA.
| - “UNIDAD PE -DISCO FLEXIBLE ¢ * ° - I‘y o APLICACIONES DE LAS
i £ & 5 : | )
VEASE UNIDAR DE QISKETIE, ., y
h . - UNIDAD DE DISKETTE ¢ \ 75
‘ »&ém;sr.nwmm«m LEER.¥ GRADAR.: ANFORWACION MICROCDMPUTADOR AS
EN_DISKETTES. TAMBIEN SE LE GPNOCK COMD- DRIVE, O UNI- ). ® b

DAD DE DISCO. FLEXIBLE.




‘ - SUBRUTINA $
‘ SRUPO DE INSTRUCCIONES GUE PUEDEN SER LLAﬁADﬂS A EJE-

| CUCION POR OTRD PROGRAMA U OTRA SUBRUTINA.

=

-

| - TERMINAL @
DISPOSITIVO OUE INCLUYE UN TECLADO DEL CUAL LA PERSO- |
NA QUE ESTE UTILIZANDO UNA COMPUTADORA PUEDE ENVIAR -

| INFORMACION AL SISTEMA PRINCIPAL, Y ADEMAS INCLUYE, -

UNA PANTALLA BN EL CUAL SE PUEDE VER LA INFORMACION - )) » 4
ENVIADA O RECIBIDA DEL SISTEMA. A DIFERENGIA -CON UNA
| HIGROCOMPUTADRRA, HNA TERMINGL S0LO ENVIA.X RECIBE -
1 INFORMACION, NO LA PROCESA.
| - “UNIDAD PE -DISCO FLEXIBLE ¢ * ° - I‘y o APLICACIONES DE LAS
i £ & 5 : | )
VEASE UNIDAR DE QISKETIE, ., y
h . - UNIDAD DE DISKETTE ¢ \ 75
‘ »&ém;sr.nwmm«m LEER.¥ GRADAR.: ANFORWACION MICROCDMPUTADOR AS
EN_DISKETTES. TAMBIEN SE LE GPNOCK COMD- DRIVE, O UNI- ). ® b

DAD DE DISCO. FLEXIBLE.




IV.- APLICACIONES DE LAS MICROCOMPUTADORAS.

¥@BMO' SE MENCIONO CON ANTERIORIDAD, LAS MICROCOMPUTADORAS -
| HAN -TENIDO UNA ACEPTACION MUY GRANDE Y CADA VEZ MAS cnscxa;-v
¥ NTE  DEBIDO A LA BRAN FACILIDAD CON QUE PUEDEN SER UTILIZADAS
! PARA' RESOLVER PROBLEMAS DE MUY DIVERSAS INDOLES. QUIZA LA.
PRINCIPALES RAZONES DE LA GRAN DEMANDA DE ESTOS EQUIPOS ssag
| SU BAJO COSTO ¥ LA FACILIDAD CON GUE GE PUEDE TRABAJAR CON
| ELLOS INCLUSIVE POR PARTE DE PERSONAS GUE NO PERTENECEN ok

e e AREA DE INFORMATICA. ) !
| %1 AREAS DE_APLICACION.

“AuNBiuE ‘EL 1:3?& UNA MICROCOMPUTADORA TIENE UN CAMPO DE —
B0 MUCHO MUY VARIADO, DE ENTRE LAS AREAS DONDE SU uso &8
2 : i. 5 o ! lv, s

ADMINISTRACION t
l ; " PUEDEN SER UTILIZADAS PARA LLEVAR EL CONTRGL DE PREBLPL-
’;9 m, "ﬂﬂﬂﬂ"ﬂij VENTAS, CUENTAS POR COBRAR, ESTADISTICAS,

PLANEATION, PROCESAMIENTO DE TEXTOS,

,m.z

iR T e SSEIII
—

'wﬁﬁmﬁmmmnmmmmmm_

s TROSGRAMACION DE PRODUCCION, PRUEBAS ESTADISTICAS DE |

DE CaALIDAD,; ETC.




EDUCATIGN @

EXISTE UNA GRAN VARIEDAD DE AFLICACIONES OUE PUEDEN SER
UTILIZADAS COMO HERRAMIENTA FARA EDUCACION. DE HECHO, POR LO
"AMIGABLE" OUE RESULTA TRABAJAR CON  UNA MICROCOMPUTADORA, EN
MUCHAS ESCUELAS DESDE LOS MNIVELES DE FRIMARIA BE HA  iNCORPO-
RADO EL USO DE MICROCOMPUTADORAS DENTRO DE LAS ACTIVIDADESE -——
NORMALES DE LGS NIaDS, PRINCIPALMENTE FARA CALCULOS SENCILLOS

Y CREACION DE DIBUJOS.

ENTRENAMIENTO @

CON LAS MICROCOMPUTADORAS TAMBIEN SE PUEDE JUGAR. AC-
TUALMENTE HAY UNA INFIMIDAD DE JUEGOS YR DESARROLLADOS, LOS -
CUALES SE PUEDEN DIVIDIR EN 3 AREAS : LOS ORIENTADOS AL DESA-
RROLLO DE HARILIDADES Y REFLEJOS (PACMAN, DIGGER, ETC.), LOS
JUEGDS DE AZAR (BLACKJACK, POKER, ETC.) Y LOS ORIENTADOS AL -

DESARROLLO DEL PENSAMIENTO (AJEDREZ, MASTERMIND, ETC.).

TELECOMUNICACIONES :

LAS MICROCUMPUTADORAS FUEDEN CONMVERTIRSE EN UNA AMPLIA -
RED DE INFORMACION, CUAMDO ESTAS SON EMLAZADAS ENTRE SI O CON
COMPUTADORAS MAS GRANDES; DE ESTA FORMA Y ENTRE LUGARES.REND“
TOS, SE LOGRAN LAS SIBUIENTES VENTAJAS : COMPARTIR INFORMA-

CION, COMPARTIR DISPOSITIV0OS FPERIFERICOS Y CORREOQ ELECTRONI-

co.

INVESTIBACION ¢

DENTRC DE ESTE-COMPO, LAS KICROBOMPOTWAORAT HAN BRINDABD-
UN FUERTE APOYD AL SERVIR COMO PODERCUSAS HERRAMIENTAS 0= CAL-
CULD, DANDO LA FACILIDAD DR -SOLUCIONAR- "NODELOE MATEMATICHS
MUY -COMPLEJOS A VELOCIDADES SUMAMENTE RAPTDAS.

DISENO BGRAFICO

LA rﬁCILIDﬁD EN EL HANEJO DE BRAFICAS QUE mlw -~

Ia3ns =
LAS HICROCOMPUTRDORRS. HA SIDO DE GRAN AYUDA PMA I.AB m

G J ‘Qt

!

QUE TRABAJAN CON DIQENOS BRAFICOB (INGENIER!A; ARWITECTM,
PUBLICIDAD, ETC.), AL PERHITI{R(QBTENER CON BRM F ILIW F!-
GURAS EN 2 < DIFENSIOES, PLANOS, DISENO DE mxma, Lha

mns, ETC.

4.2 UTILIZACION DE LENGUAJES DE' PROGRAMACION. -

COMO FUE MENCIONADD ANTERIORMENTE, LA FORMA DE COMMNICSS-
HOB CON UNA H;caogonpuraoqapw:ggg HACER. GUE EJECUTE LA DB~
naaaauss O INSTRUCCIONES QUE DESEAMOS, A TRAVZS DE LOS LEw-
@UAJES DE PROBRAMACION. LA MICROCONPUTADGRA NG HARS MADA, A
ENDS GUE A TRAVES DE LN PROBRAMA asc%r*b?éw'ﬁgEﬁN“-iexgugas
5L PROGRAMACITINBE LE INDIBUE 68U TRABAJEL. UE HEOHD," LA FRO-
o7 HRCION E5 EL ELEMENTO VITAL DT LA COMMATRIMNY Es &' trives
7. DEPGRROLLO DE PROSRAMAE COMO SE PUEDE HACER GUE '®8bamas
€ TRAA.TODO UN BISTEMA-DE VENTAS, O DE CONTROL HE TNVENTARIOE
0 DE CONTROL DE CHEGUES, UTILIZANDO PARAELE® CnNA cOMPOTADO-

Res
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POR MEDIO DE LOS LEMNGUAJES DE PROGRAMACION, LAS FPERSONAS -
QUE UTILIZAN COMPUTADORAS HAN LLEGALDO A DESARROILLLAR INFINIDAD
DE SISTEMAS COMPLETOS, YA SEA CON FIMNES COMERCIALES 0O PARA —-
SATISFACER UNA NECESIDAD MUY PARTFICULAR DE LA PERSONA O DE LA
EMPRESA PARA LA CUAL SE ESTE DESARROLLANDO EL SISTEMA. LOS —-

SISTEMAS MAS COMUNES QUE SON DESARROLLADOS EN ESTA FORMA EN -

LAS EMPRESAS INCLUYEN SISTEMAS PARA @

| IE - VENTAS. - CREDITOS Y COBRANZAS.

- CONTABILIDAD Y COSTOS. - ACCIONISTAS.

' ~ CUENTAS POR PAGAR. - PLANEACION.

| - ACTIVOS F1J0S. = NOMINAS.

- TESORERIA. — AUTOMATIZACION DE ciru:nms).
1 - COMPRAS. - CONTROL DE INVENTARIOS.

- PROBRAMACION Y CONTROL - cm_mm"asmmsnbo DE

i | DE PRODUCCION. < CALIDAD.

= INGENIERIA.

it ] L o 2%

LAS PRINCIPALES VENTAJAS AL DESARROLLAR srm ESPECIFI-
=g s _ ;
~ LA BOLUCION SE AJUSTA AL PROQBLEMA ORESINALAS

= EL SISTEMA .DESARROLAADD ES: GENERALMENTE EF SCIENTE. -

. = PUEDE SER.ADAPTADG. FACILMENTE. A LOS CAMBIDE.EN LAS NE+

-CESIDADES.
MIENTRAS.QUE ENTRE LAS-DESVENTAJAS SE FUCDE DESTACAR: BUE 1+

| - COMO ES TARDADC EL.DESARROLLD DE LOS:PROGRAMAS, SE RE-3

TRASA LA GENERACION DE RESUL TADOS.
< 43 -

- EXISTEN PROBLEMAS DE COMUNICACION ENTRE LOS GUE DESA~
RROLLAN LOS SISTEMAS Y LAS PERSONAS. QUE TIENEN EL s
PROBLEMA.

- EL COSTO DEL DESARRQLLO DE ESTE TIPO DE SISTEMA ES8 -~

ALTO.

ENTRE LOS PRINCIPALES LENGUAJES Dﬁfﬂmm PARA MI-=
CROCOMPUTADORA EXISTEN LOS SIGUIENTES

) @
- ‘BASIC - FORTRAN
' PASCAL - CTOBOL
- YURBO PASCAL =T
- ASSEMBLER - MODULA-2
- LDSD - LIBP
- APL - ALBOL

4.3 UTILIZACION DE PAQUETES.
7
x © EXISTE OTRA ALTERNATIVA, ADEMAS- BEL DESARROLLGO DE SISTEMAS

CON ALGUN LENGUAJE DE PROGRAMACION, PARA SATISFACER LAS ‘NEECE-
SIDADES DE LAS PERSONAS QUE GUIRRAN UTILIZAR UNA MICROCOMPU-
TADORA PARA SOLUCIONAR ALGUN -PROBLEMAS, ESTO ES, UFILIZAR™St -
PAGUETE DE APLICACION YA DESARROLLADO POR ALGUNA EMPRESA 0 -

INSTITUCION DEDICADA A ELLO.
L2 BRAN CANTIDAD DE SISTEMAS (PAGUETES) DESARROLLADOS PARA

MACER UTILIZADOS EN DIVERSAS AREAS, ES QUIZA LA RAZON DE =—
EXITO GQUE HAN TENIDO LAS MICROGOMPUTADORAS. ACTUALMENTE.PO-

DRIAMDS CAS! ASEBURAR QUE ENTRE TUGDAS LAS COHPAEIAS DE SOFT-
- 44 -



- SIMULADORES (ELIGHT_SIMULATQR). |

NINE - EXIRTE mwwwwwmﬁm GE -
B e Alitee oheRkbh O PE-

- SISTEMAS PARA CONSTRUCCION DE MODELOS (IFPS.EPS).

> Juesos (PACMAN, DIGGER) .
SUEND NEBOCEO.
LE “ArzEARLTY SUE REDULTEH TEVLos rASDETES B8 APt icazION, REonLy PN | o
‘ | Bk : 5L PARA EL AREA PARA A BUAL FUERON DESARROLLADOS, EXISTEN
ES DECIR, LA FACILIDAD CON @UE PUEDEN SER UTILIZADOS POR PER- N | . e
PARQUETES PARA @ 95 : 5 & ey £
SONAS TOTALMENTE AJENAS AL ARER, DE INFORMATICA, HA Pﬂ!htttnaa :

SN

e e e —

Qe S TRATE DE- MWWM’W‘“L&

SISTEMATIZACION DEL TRABAJO A -TRAVES 'DEL'Usd DE Pacultes pe =

APLICACION, Y G370 EN UN PURCENTAS
LOS PAGUETES DE m.:encxau ml-:n SER mmxmm LA
FUNCION QUE REALIZAN O POR EL wm LA CUAL FUERDN. DENS—
RRCLLADOS. |
POR LA FLMCION GUE TIENEN, oS nmevts 8E nwxnaam 4.
= BASES DE DATOS a (DBASE ITI, m,w
- @RAFICADORES (CHART, CHART MASTER, DIAGRAM MASTER) .
- HOJAS ELECTRONICAS DE CALCULO. (LOTUS 1-2-3, MATIPUN,

CONTABILIDAD Y COSTOS.
CUENTAS POR PAGAR.
ACTIVOS F1J0S8.

CUENTAS POR COBRAR.
NOMINAS.

VENTAS,

- COMPRAS. .

PLANEACION FINANCIERA.
ECONOMIA,
MERCADOTECNIA.

ADMINISTRACION DE PERSONAL.
ADMINISTRACION DE PROYECTOS.
CONTROL DE PROCESOS.
ECONOMIA.

MERCADOTECNIA.
MANTENIMIENTO DE EQUIPOS.
DISTRIBUCION DE PLANTA.
DISENDO POR COMPUTADORA.
CONTROL DE INVENTARIOS.
DISTRIBUCION DE PLANTA.
CONTROL ESTADISTICO DE

SYHPHONY) . ADMINISTRACION: DE
- PAGUETES PARA ANALTSIS ESTABISTICH (BTATERAPHICS, PERSONAL. CAL IDAD.
. N ‘ i
BYRT-APLFG b @

LAS PRINCIPALES VENTAJAS AL UTILIZAR PAGUETES DE  APLICA--

- PROCESADOR DE PALABRAS Y EDFTORES" (MBRDETAN, u&».
i - PASUSTES PARA ALTOMATIZAGION De ‘BEréndas’ (stoevack,

PC/PC) .
- RAPIDEZ EN LA OBTENCION DE LA SOLUCION A UN PROBLEMA -

- GISTEMAS PARA COMUNICAGIONES (AST 525i711, DECIBION i |

CION 20N 3 : T :

L3N) .
- COPIADORES DE DISCOS Y BOFTWARE '(COPYTIPCE, mﬁm‘i?&».
~ UTILERIAB FPARA MANEJD DE ARCHIVDS (#hBS/Pc, AUTOSORT/-

= BAJO COSTO EN COMPARACION AL DESARROLLO.
- ESTAN DIRIGIDOS A PERSONAS CON FOCA O NHINGUNA EXPE-

RIENCIA EN EL USO DE MICROCOMPUTADORAS.
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MIENTRAS OUE ENTRE LAS DESVENTAJAS CABE MENCIGHAR 1
| et o gz o OARAS s
- EL USUARIO SE TIENE GUE ADAPTAR A LAS, LIMITACIONES DEL
PACUETE .
“ Bi.FL  SISTEMA NO ESTA BIEN DOCUMENTADG, EL USUARID --
DEPENDERA POR UM BUEN TIEMPO DE LA CABA DE SOFTMARE.: .
OUE LO DESARROLLO.

»

i
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MIENTRAS OUE ENTRE LAS DESVENTAJAS CABE MENCIGHAR 1
| et o gz o OARAS s
- EL USUARIO SE TIENE GUE ADAPTAR A LAS, LIMITACIONES DEL
PACUETE .
“ Bi.FL  SISTEMA NO ESTA BIEN DOCUMENTADG, EL USUARID --
DEPENDERA POR UM BUEN TIEMPO DE LA CABA DE SOFTMARE.: .
OUE LO DESARROLLO.

»

i
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V.- SISTEMA OPERATIVO D.0O.S.
S.1 DEFINICION,

SE DEFiNE COHOFSISTENA OFPERATIVO DE UNA MICROCOMPUTADORA -
AL OGRUPO DE PROBGRAMAS QUE TIENEN COMC CBJETIVO CONTROLAR EL
MANEJO DE INFORMACION: OUE SE: PROCESA EN EL CGMPUTADOR'§ﬁR6—-
BRAMAS, APLICACIONES, TEXTOS, ‘JUEGDS, OFERACIBNES, ETC.): EN
OTRAS PALABRAS, ESTUS? FROGRAMAS “BE ENCARGAN' DE ‘CONTROLAR LA
RANSFERENGTA IDE” INFORMACION ENTRE LOS ELEMENTOS QUE INTEGRAN -
LA MICROCOMBUTADORA (INFORMACION: QUE FLUYE- ENTREIUNA UNIDAD -
DE DISKETTE:LY LA-RANTALLA, ENTRETLA PANTALWA Y A IMPRESEORA,
ENTRE EL TECLADO Y GRSPANTALLA, E7C.). PR,

EL SISTEMA OPERATIVO QUE MAS-SEUTILIZA PARA LAS COMPUTA='

DORAS IBM/PD Y -PARA LAS-GUE ' SON COMPATIBLES CON "ESTAS, ‘€S EL’

AMPLIAMENTE CONGCIDO D.BLSY (DISK OPERATING SYSTEM) , AUNGUE -

"EXISTEN ALBUNOS OTROS QUE CONVIERTEN A LA PC ERFUNA HERRE--

MIENT& MUY PODEROSA, TALES COMD EL XENIX ¥ EL u&i;xj L0O8 CUALES

TIENEN CARAGTERiSTICQS MUY TIMILARES ENTRE SI._

LN

PR v

I

PUESTD QUE EL D. 0 S. ES EL SISTENQ OPERQWIVO BUE MAS SE b

b 23 L

UTILIZA EN ”ICROCOMPUTQDORAS, SE INCLUYE EN ESTE CURSO UNA -

S

%

" SECCION COMPLETA SOBRE EL MANEJO DE LAS FRINCIPALES FACILIDA-

DES V COMANDOS'PEL DiU.S.; SIN EMBARBD, ES CONVENIENTE *Expoe
MNER PRIMERO . LAS CARACTERISTICAS PRINCIFALES, TANTO BEL f.0.9
COMO DE-UND- DE* LES DOS S1STEMAS OPERAT IVOS GUE SE MENCIONARON

ANTERTORMENTE? “BE XENIX.
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CURRENT TIME IS HH:MM:SS. XX

ENTER NEW TIME
5.2 OFPERACION. - -

SE DERE DE TECLEAR LA HORA BAJO EL FORMATOD. HORA: MINU-

PROCEDIMIENTO PARA INICIAR UNA SESION EN LA MICROCOMPUTR=

DORA. (ESTANDD EL 'SISTEMA OPERATIVO INSTALADO EN EL DISCO -

DURD) .
CLEAR 22:15 <ENTER>).

{. ENCENDER EL REGULADCR DE YOLTAJE (S1 EXIXTE) ¢

TOS: SEGUNDOS, AUNOUE CON SOLO ALIMENTAR LA HORA Y LOS

MINUTOS ES SUFICIENTE (EJ. 10:15 PM SE TENDRA QUE TE-

6. APARECERA EN EL MONITOR EL "PROMPT" C>, LO CUAL INDI-

2. EMCENDER EL MONITOR (PANTALLA) .

3. ENCENDER LA UNIDAD PRINCIPAL DEL SIBSTEMAW -

CA QUE LA MICROCDMPUTADDRA ESTA LISTA PARA RECIBIR --

o - INSTRUCC IONES.
4. ESPERAR UNDS MOMENTOS, EL FOGUITO GUE FNDICASEL ‘USD < -
DEL DISCO DURQ SE:ENCIENDE, LO CUAL-SIGNIFICA QUE S8 7. CONTAR CON DISKETE DE TRABAJO (FORMATEADO) S1 ES QUE
ESTA CARBANDO EL SISTEMA OPERATIVO. AL ‘APABARSEEL T 7 QUIERE GUARDAR LDS ARCHIVOS QUE SE VAN A CREAR PARA -
FORUITO, CONTINUAR CON EL SIGUIENTE PASOC. ’ PODERLOS UTILIZAR EN SESIONES POSTERIORES, EN CUYO CA-
S. EL-SISTEMA PIDE FECHA Y HORA. ' 5 - S0 DERERA INSERTARLO EN LA UNIDAD DE DISKETTE (DRIVE -
$ EN-ESTE PUNTO EL SISBTEMA INPICA LA FECHA GUE “TIENE AL~ A). SI SE DESEA GUE LOS ARCHIVOS OUE SE CREEN SEAN --
MACEMADA, FERMITIENDO CAMBIARLA SI ES QUE :BSTA INCO- GRABADOS EN EL DISCO DURO (DRIVE C), NO ES NECESARIO -
| RRECTA S v ESTE DISKETTE.
CURRENT DATE IS DAY MM-DD-YY
ENTER NEW DATE (MM-DD=YY)  _ | | K 8. ACCESAR EL DIRECTORIO DEL PADUETE O APLICACION CON LA
SE DEBE DE TECLEAR LA FECHA BAJO EL  FORMATO MES-DIA- : B CUAL SE DESEA TRABAJAR, UTILIZANDO PARA ELLO EL COMAN-
NG (3, 12/MERI0/1988 SE . TENDRA QUE TECLEAidG§f12fBS 5O DE D.0.S. "CD". ’
L) Wil e K
ACCESO AL DIRECTORIO DEL Phi

Yen¥ERsss EZEMPLO : CD\WORDSTAR =

oy

¢ DESPUES DE TEGLEAR LA NUEVA FECHA, O HABER. DEGADMRILA: =~
: ; 9. TECLEAR EL COMANDO CLAVE
QUE DESPLEGO EL SISTEMA OPRIMIENMDO TAN SOLE.LA TECLA -
- CACION DESEADA.
CENTER> SIN TECLEGR FECHA, EL SISTEMA INIDICARA LA HO- .
EIEMPLO: WS G-
RA GUE TIENE ALMACENADA PERMITIEMDO CAMBIARLA &1 ES

GUE ESTA INCORRECTA ¢

- 89 -

QUETE WORDSTAR.

DE ACCESO AL PAQUETE O APLI-

COMANDO DE ACCESO AL
PACUETE WORDSTAR.




SR hsi i S— e ———

EL. SISTEMA RESPONDE CON LA PRESENTACION INICIAL DEL --
PARBUETE O APLICACION APARECIENDO POCO DESPUES EL MENU
PRINCIPAL DEL MISMO, CON EL CUAL SE PUEDE EMPEZAR A —-

TRABAJAR.

ARCHIVOS EN D.O.S.
TIPOS DE ARCHIVOS.

LA MAYORIA DE LOS PROGRAMASE DE APLICACION UTILIZAN ARCHI-
VDS PARA ALMACENAR INFORMACION, YA SEAN PROCESADORES DE PALA-
BRAS, GRAFICADORES, HOJAS ELECTRONICAS DE CALCULO, ETC., AUN-
QUE €L FORMATO DE ESA INFORMACION CONTENIDA EN LOS ARCHIVOS -
VﬁR!A;SEBUN LA APLICACION DE QUE SE TRATE. ADEMAS DE TENER --—
"ARCHIVOS DE DATOS" DONDE LOS PRGUETES O PROGRAMAS GUARDAN ——
INFORMACION,; TAMBIEN LOS PROGRAMAS EN SI SON ALMACENADOS EN -
ARCHIVOS LLAMADDS "ARCHIVOS DE PROGRAMAS". SIN EMBARGO PARA
D.D;S. NO HAY TAL DISTINCION PUES PARA ESTE NO IMPORTA EL --
CONTENIDO DE LOS ARCHIVOS; POR TANTO, EL DISENO DE LA ESTRU--
CTQR§ DE ARCHIVOS DE D.0.S. PERMITE QUE AMBOS TIPOS DE ARCHI-

VDS SEAN TRATADDS CASI IDENTICAMENTE.

NOMBRES DE ARCHIVOS.

EL NOMBRE DE UN ARCHIVO CONSISTE DE DOS PARTESS UN NOMBRE-

DE-ARCHIVD Y UNA EXTENSION OPCIONAL SEPARADAS POR UN PUNTO.

1020120149

EL NOMBRE-DE-@RCHIVO PUEDE SER DE HASTA 8  CARACTERES, ==

=~
LAE

MIENTRAS QUE LA EXTENSION HASTA 3 CARACTEREE.

FILENAME. EXT °

'EXTENSION: HASTA 3 CARACTERES.

' PUNTDI PARA SEPARAR EL NOMBRE—DE»ARCH:VO i
: (FELENAME) Y LA EXTENSION (EXT). 7

. = NOMBRE-DE-ARCHIVO: 't .4 B CARACTERES.

}-,\;%K 53 . 2 = g
EL NOHBRAHIENTO QPROPIQDU DE LDS ARCHIVOS EB EL CORAZON DE

LA ORBANIZACION DE LOS DATOS EN EL DISCO ALBUNAS APLICACIONES

DAN NOMBRE A aua ARCHIVOS EN FORMA AUTOMATICAS ALBUNOB PRO—,

“@RAMAS SOLICITAN AL USUARIO EL NOMBRE-DE-AREHIVD PERD EL PRO-

BRAMA_ASIENAILA. EXTENBION TAMBIEN ENFORMA AUTONATICA. UTRAS

-APLICACTONER; 5TAL COMD ALBUNGS PROCEBADGRED 9§ PALABRAS, DEL

AN LA RESPQNS@?&L!DAD DE SELECCIONAR EL anssﬁ ENTERD A"
GOAREDE. - " - ‘ g g o 4T

> 3 LAEXTENSION DESE DE INDICAR' DE LAFMEJOR"MonERa EL- TI4

| RO BE !NFORnnEiDN QUE CONTIENE EL ARGMIVEL ™ 7 ' - ™%

‘8 EL NDHBR£~§E-AR£HTvO DEBE SER LO Mas ﬁaschwrxvc §OSI-

BLE, DE TaL FORMA QUE SE HAGA REFERENCTA AL  CONTENIBE

DEL ﬁRCH VQ,

“,;. s 43 142

* EL NEHEQL"QE“ﬁRhHIVO Y L& rKTcNBICN ND QEBE CONTENER -
- i x
_ CARQC*ER?S KNVQLIDOS O RESERVQDOS PﬂRﬁ D. f &,

4‘

&
N
\



FDRMAN UNA ESTRUCTURA DE ARBOL INVERTIDO, COMO SE MUESTRA A -

e -

o A0 g =3 W Mime N FTead CoAL BN
L.0S DIRECTORIOS SON USADOS POR D.0.8. PARA MANTENER UNA CONTINUACTON.

ESTRUCTURA DE ARCHIVOS EN UN DISCO. EXTETEN DOS TIPOS DE DI-

RECTORIOE ¢ LOS DIRECTORIOS RATZ Y LOS SUBDIRECTORIOB.‘CAD& -

;DIREC?ORIO CONSISTE DE ELEHENTOQ CORRFBPONDIENTES A LOS PR- DI1SCO C

’v,i'{J -_\

CHIVOS, Lﬂs CUALES CONTYFNEN LA SIGUIENTE INFDPHACIbﬂ : NOM-—

| ' gl

BRE-DE—#RGHIVO.;cx%!uai“ﬂ; IAHﬂNﬂ%DEL RRCHIVO EN‘BYTEB, FECHA

IRECTORIO RAIZ

J e v HORA DE LA CREACION O LA u.nm\,acmrzncm.v ATRIBUIDS -
| DEL ARCHIVO. ESTA INFORMACION ES DESPLEGADA USANDO EL COMANDO -
| : s : - !
| *DIR® . P | | ]
|
g2-4 nly LaTus _§  DEBASE JUEGOS BASIC
; DIRECTORIO RAIZ.
| i | | |
| EQMDEFEFJORIBQRQIZ:DEL-DIBCOLDEfEa M1 CROGOMPUTADORA-PUE - . _
% SER VISUALIZADO: COMO BL PILAR PE LA ESTRUCTURA DE DTRECTBRIOS EERANAS s1otern N D e |
i pPEL DI / : '
schs ESCOLAR CTS.FOR COBRAR
' EL DIRECTORIO RAIZ TIENE NUMERO PREDETERMINADO DE -
ELEMENTDS, DEPENDIENDQ -DEL TIPGR’ DE ‘DISCE RUE ' SETTIENE
TAL CoMD SE EJEMPLIFICA ~EN'&A FIGURA. DE'LA SIGUDENTE PAGINA. S )
— “COMO SE PUEDE VER EN LA FIGURA DE LA PAGINA ANTERIOR,
SUBD IRERT .
ERTORINS: LOS SUBDIRECTORIDS SE ENCUENTRAN ANIDADOS , FORMANDO UNA

PUEDE SER QUE UN sOLO DIRECTORIO NO SEA SUFICIENTE PARA ESTRUCTURA SEMEJANTE A LA DE UN ORGANIGRAMA. UN SUBDIRECTB-

R
% ORGQNIZ‘R LOQ DQTQS EN‘?UR"Q ADECUQDA. PARA SOLUCIONQR ESTU

o 13 b
SE UTILIZAN DIRECTORIOS ADICIDNRLES LLAMADOS SUBDIRECTORIOS. SURDIRECTORIOS AﬂIDADOS A EL, TAL COMO SUCEDE CON EL SUBDI~

RI1O PUEQE CONTENER NOMRRES DE ARCHIVOS Y NOMBRES DE OTROS -

QUE ES DONDE SE ENCUENTRAN CONTENIDOS LOS ARCHIVOS DEL DIREC- RECTORIO JOSE EN EL DIBUJO.

‘ TOR1O. ASI PUES, EL _DIRECTORIO RAIZ Y LOS SUBDIRECTORIOS

N PARA NOMBRAR LOS ?UBDIRECTORIOS SE UTILIZAN LAS MISMAS

T .




}
|
|

CONVENCIONES OUE FARA NOMBRAR ARCHIVOS j LOS SUBDIRECTORIOS

SON CREADOS CON EL COMANDC “MKDIR O SIMFLEMENTE MD.

RUTAS EN D.0.S.

UNA RUTA LE INDICA A D.0.S. O A LOS PROGRAMAS DE AFLI-
CACION DONDE ENCONTRAR UN DIRECTCRIO EN EL DISCO ; ES EL

"CAMINO™ QUE DEBE SER SEGUIDO PARA LLEGAR A UN SUBDIRECTORIO.

HACIENDO REFERENCIA AL MISMO EJEMPLO DE LA FIGURA ANTE-
R;OR, 51 OUISIERAMOS CAMBIAR DE DIRECTORIO ASIGNANDC ( CUAL-
QUIERA OUE FUESE ORIGINALMENTE ) Y PONER COMO DIRECTORIO
ASIGNADO AL DIRECTORIO JOSE , DARIAMOS LA SIGUIENTE INSTRUC-

CION A D 0.S.

CHDIR \UJSUARIOSNJOSE

DONDE LA PRIMERA DIAGONAL INVERTIDA () COoLOCA COMO pI-
RECTORIO ASIGNADO AL'RAIZ, CAMBIANDOSE DESPUES A USUARIOS Y
POR ULTIMO, AL DIRECTORIO JOSE ( LA FUNCION DE LA SEGUNDA -
DIAGONAL INVERTIDA ES DE SE?ARACION Y NO PARA CAMBIAR AL iPI-

:

RECTORIO RAIZ DE NUEVE ).

ES NECESARIO HACER NOTAR QUE ST EN ESTE EJEMPLO, EL DI=
RECTORIO GUE ORIGINALMENTE ESTUVIESE COMO ASIGNADO FUESE

JSUARICS, ENTONCES CHDIR JOSE DARIA EL MISMO RESULTADO.

i®

i

*

-«

NOMBRES DE RUTA.

ALBUNAS VECES ES NECESARIO HACER REFERENCIA A UN ARCHIVO
QUE NO EBTA EN EL DIRECTORIO ASIGNADO EN EL SISTEMA, PARA LO
CUAL SE UTILIZA UN NOMBRE DE RUTA ( PATHNAME ), EL CUAL
CONSISTE DE LA RUTA QUE IDENTIFICA EL DIRECTORIO Y EL NOMBRE
DEL ARCHIVO QUE SE GUIERE REFERENCIAR. LA RUTA Y EL NOMBRE -
DEL ARCHIVO VAN SEPARADOS CON UNA DIAGONAL INVERTIDA, TAL Y

COMO SE INDICA EN EL SIBUIENTE EJEMPLO:
BASIC CONTABILIDAD TEXTOS.TXT

CON ESTA INSTRUCCION SE ESTA HACIENDO REFERENCIA AL AR-
CHIVO TEXTOS.TXT EN EL SUBDIRECTORIOD CONTABILIDAD DEL DRIVE
€3 S1 EL DIRECTORIO ACTUAL EN EL SISTEMA FUESE BASIC, LA INS-

TRUCCION TEXTOS.TXT DARIA EL MISMO RESULTADO.

COMANDOS PRINCIPALES DE D.0.S.

NOTACION.

- PALABRAS ESCRITAS EN MAYUSCULA INDICAN COMANDOS O PAR-,

TES DE COMANDOS GUE DEBEN SER TECLEADOS EXACTAMENTE

COMO SE MUESTRAN.

- LA INFORMACION ESCRITA ENTRE CORCHETES ES OPCIONAL.
81 DESEA INCLUIR ESTA INFORMACIDON EN EL COMANDO NO IN-

CLUYA LOS CORCHETES.




- LOS PARENTESIS (...) SIGNIFICAN QUE USTED PUEDE REPE=-

TIR UN ELEMENTO CUANTAS VECES SEA NECESARIO.

€l

- LA !NFdRMAC!ON ESCéITA ENTRE <> REPRESENTA LOS VALORES

QUE DEBERAN SER PROPORCIONADOS POR EL USUARIO.

- LOS ELEMENTOS SEPARADOS POR BARRAS VERTICALES L]l Re-

PRESENTAN UNA LISTA DE POSIBLES OPCIONES.

- SE DEBE INCLUIR TODA LA PUNTUACION TAL Y COMO SE RE-

PRESENTA EN ESTE MANUAL A EXCEPCION DE LOS CORCHETES -

. VOCABULARIO.

.D’
DIR:
SDIR:

. NIVELN3

_FILENAME!:
SFILE:
:DF!LE:

PATH:

DRIVE
DIRECTORIO

DIRECTORIO FUENTE

SE REFIERE A UNN SUBDIRECTORIO, DONDE N ES

UN_NUMERO QUE REPRESENTA EL NIVEL DEL MISMO.
SE REFIERE A NOHBRéé DE ARCHIVO VALIDOS.
ARCHIVO FUENTE.
ARCHIVO DESTINO.

RUTA.

FORMAT.

FUNCION:
FORMATO:
OPCIONES:
i) -
1
[ N
EGEMPLDS:

PREPARA A UN DISKETTE FARA L;O POSTERIOR.

- FORMATEA EL DISCO
- REVISA LOS TRACKS DANADOS Y LOS MARCA PARA

QUE NIGUN TIPO DE INFORMACION SEA GRABADA EN

ELLOS.

FORMAT T<D>:) [ssllvs] (1V]

s

GRAVA EL PROCESADOR DE COMANDRS (COMMAND.COM)

EN EL DISCO A FORMATEAR.

FORMATEA UN DISCO DE UN SOLO LADO. ESTA OP~
CION NDO ES VALIDA CUANDO SE FORMATEAN DISCOS

BURGS 8 DISCOS FLEXIBLES DE ALTA €APACIDAD.

ESCRIBE UNA ETIDUETA COMO NOMBRE DE DISKETTE.
FORMAT SOLICITARA AL USUARID UNA ETIQUETA
FARA EL NOMBRE DESPUES QUE EL DISCOD HAYA SIDO
FORMATEADO. LA ETIOUETA PUEDE SER DE HASTA 11
CARACTERES DE LONGITUD;ESTA ES DESPLEGADA POR
EL. COMANDD DIR Y PUEDE SER LEIDA POR UN

PROGRAMA ATRAVES DE UNA LLAMADA DEL LOS, 5

PARA FORMATEAR /UN DISKETTE CONTEMIDO EN EL

DRIVE A:

FORMAT A:

- 80




DISKCOFY.

FUNC1ON:
COFIA EL CONTENIDOD DE UN DISCO FLEXIBLE A OTRO
DISCO FLEXIBLE.
FORMATO:!
prskcory.  [p:{p:1]10/1]
OPCIONES:
' { SOLD EL PRIMER LADO DEL DISCO ES COFIADO, SIN
IMPORTAR S1 ESTE ES DE DENSIDAD DOBLE O -
SENCILLA.
EJEMPLO®
DISKCOPY  Af B:
CON EL COMANDO ANTERIOR TODA LA INFORMACION CON-
TENIDA EN EL DRIVE A ES COPIADA AL DRIVE B. SI
LA MICROCOMPUTADORA SOLO TIENE EL DRIVE A Y EL
C (DISCO DURD) Y S1 DESEA COPIAR UN DISKETTE, EL-
COMANDO SE USARIA DE LA SIGUIENTE FORMA:
DISKCOPY  A: A:
COPY.
FUNC TONS

COPIA UNO O MAS ARCHIVOS DE UN DISCO O DIRECTORIO
A OTRO. EL COMANDO COPY FUEDE SER USADO ADEMAS FA-
RA HACER UNA COPIA DE UN ARCHIVO EN EL MISMO DI-

RECTORIO, PERO CON DIFERENTE NOMBRE 0 BIEN PARA

- 59 -

(ID

FORMATO:

OFCIONES:

£IEMPLOS!

CONCATENAR DOS 0O MAS ARCHIVOS EN UNO SOLO.

- PARA COFIAR UN ARCHIVO:
COPY [¢DIR]<SFILE> [/A][/E]

Ikpir:>]1 [<DFILE>] /A /BI V]

/A CONSIDERA A UN ARCHIVO COMO ASCIF. CUANDO ESTA
OPCION ES ESPECIFICADA PARA EL ARCHIVO FUENTE,
EL ARCHIVG ES COPIADO HASTA EL PRIMER CARACTER
DE FIN DE ARCHIVO (CTRL-2).

/B CONSIDERA A UN ARCHIVO COMO BINARIO. CUANDOD
ESTA OPCION ES ESPECIFICADA ‘PARA UN ARCHIVO
FUENTE, EL ARCHIVO ENTERO, Tanékqo EL TAMAND
DEL ARCHIVO EN EL DIRECTORID; ES COPIADO, IN-

CLUYENDO TODOS LOS CARACTERES DE FIN DE- °
ARCHIVO.

/V VERIFICA EL ARCHIVO COPIADO DESPUES DE GQUE
ESTE FUE ESCRITO.

COPIA DE ARCHIVOS:
-  PARA COFPIAR EL ARCHIVO ARCHIVO1.TXT DEL DI-
RECTORIO ACTUAL DEL DRIVE ACTIVO AL DIRECTORID

ACTUAL DEL DRIVE A:
= A0 =




COPY ARCHIVO1.TXT Al

- PARA COPIAR EiL ARCHIVO ARCHIVO1.TXT DEL SuB-
DIRECTORIO C:iNSUB1 AL A:\ SUB2\SUB3:

CoPY C:\SUBI\ARCHIVO1.TXT Aﬁ\SUB?\SUB3

— PARA COPIAR  TODOS LOS ARCHIVOS DEL DIRECTORIO

ACTUAL CON EXTENSION _TXT AL DIRECTORIO ACTUAL

DEL DRIVE A2

COPY X.TXT Al

DIR.

FUNCION:
L1STA LOS NOMBRES DE LOS ARCHIVOS CONTENIDOS EN UN
DIRECTORIO.

FORMATO:
DIR [<DIR>][<F1LENAME>3[/P](/N]

OPCIONES:

/P DESPLIEGA LOS ARCHIVOS DE UN DIRECTORIO POR

PAGINAS.
ESTA OPCION ES MUY UTIL CUANDO LOS DIRECTORIOS

CONTIENEN UN GRAN NUMEROC DE ARCHIVOS.

/W DESPLIEGA S NOMBRES DE ARCHIVO POR LINEA OMI-

TIENDO LA HORA Y FECHA EN QUE ESTOS FUERON

CREADOS.

EJEMPLC

'DIR s

 APARECERIA EN -PANTALAZ 4D SESUSEMTE +

LITRE
)2

VOLUME IN DRIVE C IS HARD DISK
EXTENSION DIRECTORY OF C:

= 4 ?RCH VO rNO . BYM%-_

FECHA DE

gsgsnei’ . _ —1 1 : ; ACION-
AR- COMMAND COM 23210 I-06-86 1850p Hoaﬂ‘bﬁ

CHIVE Zomt COM 3829 2-06-86 1:350p CREAGION®
| scxnsx corm 7229 3-06-86 1:50p |
ELf—"???. S coM 8392 -~ 3-06-8& 7 1350p

DISKCOFY COM 2190 Z-06-86 1:50p
S FILE(S) 3723§; BYTES FREE
NO. TOTAL  ESPACIO DISPONIBLE EN

ARCHIVOS EL DRIVE ESPECIF
L &1 STADOS . : IF1CADD.

»j;..g- ?\‘ . 7
3 !
Q
2

DESPLIEGA EL CONTENIDO DE UN ARCHIVO EN PANTALLA.:

.Jg
b
= 4
D
-t
o

*
TYPE [<KDIR>] <FILENAME>

TYPE: ARCHIVO1.,.TXT




FENAME

FUNCION 1@ i
‘ cAMBTA EL CONTENIDO DE UN ARCHIVO FUENTE POR UN = TN
NUEVO NOMBRE. c
‘ ‘ CAMBIA EL DIRECTORIO ACTUAL EN EL DRIVE ACTIVO B=-
\ FORMATO . ESPECIF ICADO.
| RENAME [<DIR3] <SFILE><DFILE> e
| )y
. Yt I A | cHDIR [<d>) <PATH>
| - _ paRrA CAMBIAR EL NOMBRE DEL ARCHIVO CHAPLOVTXT - POR
i I8 » i desd EJEMPLOS:
i: . ;{_,"“— z 3 ﬁ:. v o
| | RENAME CHAP10.TXT PART10.TXT - SUPDNGA QUE EXISTEN TRES SUBDIRECTORSOS EN EL DRIVE
| - PARA CAMBIAR EL NOMBRE DE TODOS LOS ACTIVO LOS CUALES SON DESCRITOS POR LA SISUIENTE -»
" EXTENSION .TXT ASI g
AT 1 5 GUBAX st Elsx
RENAME $.TXT $.LST
A +«-81 €. SUBDIRECTBRIO SUB2 E
. ES EL DIRECTDRIO ACTUAL
%‘ | SE DESEA CAMB T T A
A CAMBIAR AL SUBDIRECTORIO SHS3 USE.EL 51-
1A | BUIENTE COMANDD:
i CHDIR SUB3
(®
FUNCIONS : £ pAKS'REGRESAR AL DTRECTORIO RA1Z:
BORRA ARCHIVOS DE UN DISKETTE. SHOTRY
FORMATOS?
DEL [<DIR>] <F ILNAME> D IR
EJEMPLOS “UNCIONT

DEL AYOLDARCH. TXT '
- &3 - i '
. -+ CREA NUEVOS SUBRIRECTORINS EN.DIGRD.

&4 -
4y
A




~as—

FORMATS:

MKDIR (<d>i] <PaTH>

- g 5
EJEMPEES:

- F’.*“«RA.CREQEE EL  SUBDIRECTORIO NIVELL EN Eb Dm
RIO RAIZ DEL DRIVE C3

MKDIR NIVELY

- P&RA CRE@RE‘.L SUB_QIRECTORIO NIVELZ EN EL SUBBIREC-=
TOREP NEVESE <

moxmnm x\ﬂf’ VEL?2

- 81 EL BIRECTORIO ACTUAL.. Fusppé%gya.gmo SE Tﬁﬁ.s—

ARIA Eﬁ COMARNDO DE LA S*GUIENTE HANgRAI

TAROTRNIVELZ

~ MD-ES UM Fcaﬁmo &,TENQTIV&LMMW MKDIR, POR
L0 QUE nﬁxmwzu\mv&z ES ERUIVALENTE: AL ‘COMANDD =
MKDTRANIVEEINNIVEL2 -
m’ﬁé'zgg.

“'BORRA" BUBD FRECTORTOS DE DISCO.

- 637 -

FORMATO:

RMDIR fad>sl<PATID

EJEMPLO?

Porn SIRRAR - €0 SUBDIRECTORI 8 SUBEIA /PARPIRCDE i -+
e
RECTOR10: RAIZ:

RMDIR SUBI
| ®
- PARA ”RAR EL SUBDIRECTORIO suyB2 A PARTIR DEL DI~

RECTORIO ACTUAL SUBi:

RMDIR SUB2

NOTAS!
- EL omscmma RAATZ ¥ LOS nmscmame ACTUALES DE -

mm;tk DRIVE NO PUEDEN SER B@ﬂnos.

.y L

m P - UN DIRECTORIO NO PUEDE BER BORRWO 51 CONTIENE AL--
4! o
GUN ARCHIVO O SUBDIRECTORID.

8.3 PRACTICAS

1) ENCIENDA SU MICROCOMPUTADORA

5y INSERTE UN DISKETTE NUEVO EN EL DRIVE A Y FORMA-
TEEL B~ COMANDO FORMAT) . -

-y DESPLIEGUE EL DIRECTORIS RAIZ DEL DRIVE T EN FAN

TALLA (COMANDD. DIR).




P

4) REALICE EL SIGUIENTE EJERCICIC:

£L DEPARTAMENTO DE INFORMATICA SE ENG&EEMR&;QS&ANIZANDQ
LA ESTRUCTURA DE ALMACENAMIENTO DE SU SOFTWARE EN DISCO DU~
- B P 20

- ACTUBLMENTE TODOS LOS PAGUETES DE APL ICAGIQGN - ¥ - LENGUAJES

DE Pébeaanacxou SE ENCUENTRAN EN DISKETTES.

LA DRGANIZACION DEL ALMACENAMIENTO DEL SOFTWARE CONSIS—-
TIRA EN CLASIFICAR LOS PAQUETES DE APLICACEON ¥ uR& LENGUA-

JES 65 PROBRAMACION DE ACUERDO AL SIGUIENTE ESQUENR @

DI1SCO DURD
ME8-DOS
— “DBASE
BARSIC
L 3 v ) 2
= . WORDSTAR

LOTUS 1-2-3

4y CREE LOS SUBDIRECTORIOS DE ME-DOS (DOS), DBASE, BASIEy --
WORDSTAR #«WS), LOTUS 1-2=3 (LOTUSYT¥
8) COPIE LOS- ARCHIVOS DE CADA SUBDIRECTORIO EN EL SUEDIRECTO-

R10 CORRESPONDIENTE.
- 67 -

®

EL. DEFARTAMENTD DE FERSONAL SOLICITO UNA COFIA DEL FAOUETE
WORDSTAR Y ENVIO UN DISKETTE FARA SU ALMACENAMIENTO. COPIE
TODO EL CONTENIDO DEL SUEBDIRECTORIO DE ESE FAGUETE AL DIS-

¥ETTE PROPORCIONADO FOR EL DEFARTAMENTO DE FPERSONAL.
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VI,- MAMEJQ DEL PROCESADOR DE PALABRAS (WORDSTAR).

é&s1 TNTRODUCC IONM.
8UE B8 UM PROCESADUR DE PALABRAS?
PUES SENCILLAMENTE UNA MASUINA DE ES"BIBIR} SUE MO UTILIZA

PAPEL Y GUE TIENE LA HABILIDAD DE BORR&R PQLAWQS. MOVER IEX-

- T08, CENTRAR CARTAS, CORREGIR PALABRAS, QUGR'DQRLQB EN una ME-

MORIA Y PERMITIRLE VOLVERLAS A VER CUANDO LAS' NECEBITY Sg AEE*
MAS DE IMPRIMIRLAS A VELOCIDADES MUY BUFERJORES A LAS aug
PUEDEN DESARROLLAR LAS MEJORES MECANUBRAFAS.

CUANDO COMIENCE A TRABAJAR CON UM PROCESADOR DE PW‘.

‘Y VEA GUE NO TIENE SUE VOLVER A ESCRIBIR uﬁ TRFORME COMPLETH
“PoReUE HAY VARIOS ERRORES EN EL MISMO, .YA GUE con EL mﬂeu«-'

‘S0’ DE PALABRAS PUEDE ARREGLARLO EN LA mmauu y DEJAR A LA

FHPRESORA QUF LD MAGA ELLA MISHMA, SE DARA f-uenn ne L& m

VENTAMA £8 #AMORRO DE TIEMPO Y COHODID&D GUE EB uN P&GCEm

& >,

BE lm.nus : i
UND DE Los HMAS POPULARES.ES SIN DUDA, Bt tt,mag mw,

‘DE E8¥E WODN, HASTA LA ZOMPUTADORA msvmm,n mns cmssiq

TINGE M UN PROCESADOR DE FALABRAS, MAS O° MENOS POTENTE, é@s
,b{ - - s

FACJLIPARA LA LABOR DE REDAGCION HASTA'EXTREMOS IMCREIBLES..

= = o

2 INCIO,
- CUSMDD $E ESTA TRABAJANDO CON WORDSTAR. REALMENTE 6E ESTA
TRABASANDD CON DOS PROGRAMAS DE SOMPUTAGBRA! WORDSTAR Y CP/H,
(SOMYROL PROGRAM MONITOR) ES5 EL SISTEMA OPERATIVO PARR EL -~
DISCO3 RBALTZA AUTOMATICAMENTE SUS FURSIGNES,

#

- &9 -




6.2.1 CARGA DE WORDSTAR.

CONECTAR LA COMPUTADORA. SU SISTEMA TENPRA PE UNA A CUATRO BATANDG ENM UM FICHERO TEXTO ESPECIFICO.
i UNIDADES DE DISCO. COLOCAR EL DISCO DE WORDSTAR EN LA UMIDAD ORDENES PRELIMINAP'; tL.F,H!
\ »a* Y CERRAR LA PUERTA:; EN ALGUNOS SISTEMAS BASTA CON CERRAR L.- CAMBIA LA UNIDAD DE DISCO CATALOGALA. AL PULSAR
| LA PUERTA DEL DISPOSITIVO "A" PARA ARRANCAR: LA UMIDAD DE - *L* SE LE PREGUNTARA A QUE UNIDAD DE PISCO SE LE
\ DISCO ARRANCARA Y EN POCOS SEGUNDOS TENDRA el MEﬁSAJE PE A- ’ . QUIERE CAMBIAR. 31 SE TIENE MAS DE UNIDAD DE IDIS-
1 L PERTURA DE CP’M, ALGO PARECIDO A LO SISUIENTE: ro. SE PUEDEN TENEF FICHERPOS DE PATOS DE WORDSTAR

‘ : SEFARADPOS DEL FICHERJ DEL PROSRAMA REAL. PARA -
CP/M VER 2.2

% & ‘ ‘ TPABAJAR*CON FICHEROS PE DPATGS PE LA UNILAD B IN-
B b A . i & oo
T TRODUZCA “B: Y PULSE "RETURM". SE DPEBEN TECLEAR
é EL MENSAJE VARIARA SEGUN SU SISTEMA O FUENTE PE CP/M, PERO ; t 0SS roS PUNTOS DESPUES DEL IPENTIFICADOR DE LA U-
? LA PETICIOM DE ORDEN AZ ES ESTANDAR. LA LETRA "A™ INDIZA QUE MIDAD. LA PANTALLA CAMBIARA FARA IMDICAR QUE SE -
E SE ESTA OPERANDO EN LA UNIDAD DE TISC0O "A". EL SIMBOLO MAYOR HA REGISfRADO LA UMIDAD "B" Y VIsSUALIZARA LOS -
.! QUE ;>' ES LA PETIZION DE ORDPEN IE CP’M E INDICA GUE EL PRO- | MOMBRES PE LOS FICZEER3S QUE E3TAM EN EL DISCO TE
i e GRAMA ESTA PREFPARALC PARA ACEPTAR UNA ORDEN. SIEMPRE éE DEBE i : LA NNIPAb'B i AMADPD DIREZTORIO! .
i y ARRANCAR LA COMPUTADORA CON UN DISCO EN LA UMIDAD "A® GUE == ST SE DISPOMNE fE ooe UNMIDADES D%{DISCO} ES UNA
: i CONTENGA CR/M. ‘ BUEHNA IDEA UTILIZAE LA SESUNDA UNIPAD PARA FICHE-
’.{‘; FARA CARGAR WORDSTAR, TECLEE *uWs8" (LO3 CARACTERES GUE SE PCS TEMTO, MAMTEMIENDO A LIORDSTAR EM LA PRIMERA -
TENGAN §UE TECLEAR SE INDICARAN ENTRE ZOMILLAS) ¥ PULSE - WM“' UMIPAD. UNA VEZ CARGADO EL UORLSTAR, cahBIAR LA
“RETURN® O "ENTER". ) UMIDPAD ?E DISCO REGZISTRALA PARA LOS FIZCHEROS TEX-

i 70 ANTES DE EMPEZAR A TRABAJAR CON ELLOS.
&.2.,2 MENU PRINCIPAL.

F.- ‘DIPECTORIO PE FICHERO <(<COFF>> [¢20M>>). PULSAR

CUANDC SE HAYA CARGADC WORDSTAR APARETZERA EL MENU PRIMNCI- ﬁ? spw vy ogégnuga QUE EL MEMNU DE NO-FICHERO INDICA -
FalL DE WORDSTAR. UN MEMU DE PROGRAMA QUE ~ERMITE SELEZCZIOMAR QUE EL DIRECTORIO DEL FICHERO ESTA EM <<OFF2>> Y -
UNA OPCION ENTRE VARIAS DE UNA LISTA. ESTE MENL SE DENSMINA - ; 3 QUE NO ES MAYOR GUE LA PANTALLA., PULSAR DE NUE.O
T € D=5 1AHERGR 5 (NO-FILE), YA GUE TODAVIA MO SE ESTA TRA- . meg» Y REAFARECERA EL DIRECTORIO.

H.- PEBMITE NIVELES DE AYUPA. PULSAR "H" Y APARECE UN




DORDENES

D--

N:=-

NUEVO MENU DE ¢<NIVELES DE AYUDA>>. USTED PUEDE -
ESCOGER ENTRE LAS OPCIONES PRESENTADAS. “CUANDO =
COMIENZA A TRABAJAR CON UN FICHERD DE PROCESA—
MIENTO DE PALABRAS, VERA QUE LA CANTIDAD DE TRA-
BAJO QUE SE VE EN PANTALLA DEPENDE DE LA <AYUDA>
YISUAL1ZADA. AL TRABAJAR CON LOS NIVELES 2 O IN-
FERIORES SE SUPRIMEN LOS DEMAS Y SE DISPONE EN -

PANTALLA DE MAS SITIO PARA EL TEXTO.

DE ABRIR ‘FICHERO (D,N).

ABRIR FICHEROS DE DOCUMENTOS. NORMALMENTE CUANDO
SE TRABAJA CON WORDSTAR SE PULSA "D" PARA UN Fi=
CHERO DE DOCUMENTOS.

ABRIR AUN FICHERO DE NO- —DOCUMENTOS. LA OPCION N -
PARA FICHEROS DE NO- ~DOCUMENTOS BE UTILIZA CUANDO
SE QUIERE CREAR UN FICHERO DE DATOS‘CDNgﬂhlL—MER—
GE 0 CUANDO SE DESEA ESCRIBIR O EDITAR UN PROGRA~-
MA EN BASIC (MAIL-MERGE ES UN PROGRAMA QUE €E
COMPRA SEPARADAMENTE DE WORDSTAR, PERD QUE SE DE-
BEN UTILIZAR JUNTO CON ESTE, YA GUE NOS PERMITE
CREAR CARTAS CUYO TEXTO SE INSERTA AUTOMATICAME?—
TE DE LOS FICHEROS O DATOS DEL TECLADOj BASIC, éS

UN LENGUAJE DE PROGRAMACION) .

ORDENES DE FICHERO (P,E;0,Y)

ESTAS ORDENES REQUIEREN UN FICHERO TEXTO PARA REALIZAR

SU FUNCIDN, LA EXPLICACION SE DARA EN LOS PUNTd§ DE GUAR-

pAR E IMPRIMIR.

- 72 -

B.—- EJECUTAR UN PROGRAMA. PULSAR "R" PERMITE EJECUTAR
PROGBRAMAS CON FICHEROS DE EXTENSION <COM>, QUE SE
ENCUENTRAN EN MUCHOS PROGRAMAS DE UTILIDAD DE -
CP/M. LA UTILIZACION MAS COMUN ES PARA EJECUTAR
STAT.COM QUE EXAMINA EL ESPACIO DISPONIBLE EN EL
DISCO. !

X.- SALIDA DEL SIBTEMA. AL PULSAR "X* SE VUELVE AL -
PROGRAMA DE BESTION DEL SISTEMA CP/M, GUE ES DONQ
DE NDS-ENCONTRABAMOS ANTES DE CARGAR EL PROGRAMA

WORDSTAR.

OPERﬁCIDNES DE WORDSTAR.

HQIL -MERGE. (PROGRAMA)

— SPELL-STAR. (FROGRAMA)

vy

CﬂﬁENZﬁ? UN FICHERO TEXTO.

quﬁ EMPTZAR EL TRATAMINETO DE PALABRAS SE UTILIZARA UN -
= Sy Spemyyn 2 o : -
.ICHQW? TEXTO O <<DOCUMENTO>>. SI SE ESTA INTRODUCIENDO TEXTO

POR VéZtPRIMERG 0 CORRIGIENDOLO, ESTE PROCESO SE DENOMINA E-
mf"mr&"m-: UN FITHERD: P

PRRQ EDITAR UN FICHERO, TECLEAR PRIMERO “D" DESDE EL MENU:
DE NO-FIGHERD DE WORDSTAR. ENTONCES SE PREGUNTARA POR EL NOM-
BRE BEL FICHERQ: TECLEAR CUALGUIER  NOMBRE CON UN.MAXIMO DE O-
CHO LETRAS O NUMEROS, DESPUES UN PUNTO Y UNA COMBINACION HAS-
TA TRES'LETRAS O NUMEROS COMO EXTENSION DESPUES DEL PUNTOS LA

EXTENSTION ES OPCIONAL. RECORDAR QUE SERA REGISTRADOD EN SU U-

8




NIDAD DE FICHERO TEXTO ANTES DE COMENZAR SU FICHERO DE DDECU=
MENTO (UTILIZAR "L" DEL MENU NO-FICHERD DE WORDSTAR) .

ASIGNAR EL NOMBRE "DE EJEMPLO. 1"

ﬁbs DATOS EN LA PANTALLA HAN CAMBIADO AHORA DE NUEVQ ¥ A
PARECERA EL MENU PRINCIPAL. TECLEAR AHORA "~JH" (CUANDO VEA -
EL SIMBOLO ~ PULSE LA TECLA "CTRL" -Y MANTENGALA ASI MIENTRSS“
SE PULSA LA LETRA INMEDIATAMENTE SIGUIENTE AL giMBOLO ™). EN
LA PANTALLA APARECERA UN NUEVO MENU TITULADO <<HELF LEVELE>?>
(NIVELES DE AVUDA) . TECLEAR M"o" Y EN LA PANTALLA APARECERAN =
pOS LINEAS IMPORTANTES.

EN LA‘ PARTE SUPERIOR APARECE LA LINEA DE ESTADO, DONDE SE
INDICA EL NOMBRE DEL FICHERO CON EL QUE SE ESTA TRABAJANDD, ~
NUMERD DE PAGINA Y NUMEROS DE LINEA Y COLUMNA, DONDE ESTA LO-

CALIZAbD EL CURSOR. LA SEGUNDA LINEA ES LA LINEA MAEBTRA. &

*

6.3 DESPLAZAMIENTO bE CURBOR. 2
USTED SE HA PREPARADD PARA CDMENZAR UN FICHERG TEXTC 8 DR~
CUMENTO, DE TRATAMIENTO DE PALABRAS, DENOMINADO EJEMPLO. L. 5—}
HORA, UTILIZANDO EL TEXTO DEL EJEMPLO. 1, COMENZAR A& ESCRIBIR-

LO. NO ‘IMPORTA GQUE SE COMETAN ERRORES AL TECLEAR. NO 8SE NECE-

OOURRIRIA EN LAS MABUINAS DE ESCRIBIR.

CUANDO- SE TECLEE, BULSE "RETURN" SOLAMENTE AL FINAL DE ChA=
pa PARRAFO.

OBEERVAR LA PANTALLA CUANDO SE LLEGA AL, FINAL LE UNA LINER
OBSERVAR COMO LAS LETRAS FINALES DE LA ULTIMA PALABRA DE CADA
LINEA SE ALINEAN EN LA MISMA COLUMNA. ESTO SE DENOMINA AJUSTE

SR ¢ T

T erra PULSAR “RETURN" CWANDO ESTE PROXIMO £L FIN DE LINEA Cﬂﬁﬂ'

M L 2

(e

DERECHO. EL TEXTO SE AJUBTA A LA DERECHA IMPLICITAMENTE. EN-
TRE LAS PALABRAS SE INSERTAN ESPACIOS EXTRAS PARA GQUE EL UL-
TIMO CARACTER DE CADA LINEA FINALICE EN EL MARGEN DERECHO.
PARA SALTAR UNA LINEA ENTRE PARRAFOS, PULSAR DE NUEVO LA
TECLA "RETURN". OBSERVAR EL CARACTER SENAL (FLABG) (£) DE LA
COLUMNA 80, ESTE SIMBOLO INDICA QUE "RETURN" SE PULSO EN ESA
LINEA. ESTE CARACTER DE SENAL O DE <SENALES>, IDENTIFICA EL -

FINAL DE CUALQUIER PARRAFO.

DESPLAZAﬂIENTO DE CURSOR. (~Q@,"S,"E,"D,”X)t SE REFIERE A -
LA HOJA DE ORDENES Y UTILIZACION DE LA TECLA "CTRL" Y LA LE-
TRA SIBUIENTE A LA FLECHA PARA DESPLAZAR EL CURSOR EN LA DI-
RECCION INDICADA POR LA FLECHA. “E DESPLAZA EL CURSOR UNA LI-
NEA HACIA ARRIBA, *S-DESPLAZA EL CURSOR UN EéPACIO HACIA LA ~

IZQU;ERDA, ~p UN ESPACIO A LA DERECHA Y ~X LO'bESPLAZA UNA =

_UNA LINEA HACIA ABAJO. OBSERVAR LO QUE OCURRE CUANDO EL CUR-

LY

SDR ESTA EN EL EXTREMO DERECHO DE UNA LINEA Y SE PULSA UNA -
UNA VEZ MAS ~D: EL CURSOR SE DESPLAZARA EL EXTREMO IZQUIERDO
DE'LA LINEA SIGUIENTE. CUANDD SE PULSA X EN LA ULTIMA LINEA
DE UN PARRAFD, EL CURSOR SE DESPLAZARA A LA PARTE IZGQUIERDA -
DE LA L}NEA SIGUIENTE DE LA PANTALLA.

OBEERVAR QUE LAS TECLAS S,E,D Y X DEL TECLADO TIENEN‘FOR;A
DE DIAHQ&TE. EL CURSOR SE DESPLAZA EN LA DIRECCION REPRESEN-
TADA POR LAS PCBICIONES DE ESAS TECLAS.

PULEAR ~Q Y LAVLETRh E. EL CURSOR ESTARA AHORA EN LA PARTE
SUPERIOR DE LA PANTALLA. LA COMBINACION DE ~Q CON LAS TECLAS
DE DESPLAZAMIENTO DEL CURSOR PERMITEN DESPLAZARLO. RAPIDAMENTE

S o e




EM LA PAMTALLA HACIA ARRIBA, ABAJO, I1ZEUIERDA O DERECHA. TE~

NER EN CUENTA LA POSICION DE ESTAS TECLAS.,

PALABRA DERECHA, PALABRA IZRQUIERDA (~F, ~A) : AHORA COLOCAR -
EN LA ESBUINA SUPERIOk 1ZGUIERDA DE LA PANTALLA. PULSAR CUA-~
TRO O CINCO VECES “F Y OBSRVAR COMO EL CURSOR SE DESPLAZA RA-
PIDAMENTE A LA PRINER&YLETRA DE LA PALABRA DE LA DERECHA. CO-~
LOCAR EL CURSOR EN EL EXTREMO DERECHO DE CUALBUIER LINEA Y -
PULSAR ~A VARIAS UECE&; OBSERVAR COMC ESTO DESPLAZA EL CURSOR

A LA PRIMERA LETRA DE'LA PALABRA A LA 1ZQUIERDA.

ENROLLAR  (~Z. Ry W, ~C): ENROLLAR PUEDE SER UN NUEng—
TERMINO PARA USTED, FPOR ELLO LO DEFINIREMOS ANTES DE USARLO.
CONSIDERRR QUE EL MATERFAL INTRODUCIEO EN LA COMPUTADORA ES -
UNAaGRQN HOJA DE PAPEL -UN ROLLO- . Y PENSAR euE”LaA PANTALLA
Es GOMO UNA ABERTURA O VENTANA A TRAVES DE LA CUAL SE PUEDE
UER ‘SOLAMENTE UNA PEGUENA SECCION DE ESA GRAN HOJA DE PAPEL.
~UANDO LA PANTALLA DESPLACE HACIA ARRIBA ESA GRANJA DE PAPEL
oARA GUE SE PUEDA VER EL MATERIAL GUE SE ESCRIBIO PRIMERQ, SE
Lo1A ENROLLANDO Y CUANDO LA PANTALLA DESPLACE HAGIA ABAJC PA-
pa'vEr EL FINAL DEL TEXKTO, SE ESTA DESENROLLANDO.

LAS*ORDENES DE ENRQLLAR SON MUY UTILIES CUANDO SE ESTA KE=
VENDO UN DOCUMENTO EN LA PANTALLA. HAY CUATRO.ORDENES: *~ 2
PEGPLAZA UNA LINEA HAC1A ABAJO, ~R DESPLAZA HACIA ABA3C LA -
caNTALLA, ~M DESPLAZA UNA LINEA HACIA ARRIBA Y € DESPLAZA
L&CIA ARRIBA LA PANTALLA.

#IN: UNA VEZ GUE SE TERMINE DE TRABAJAR CON EL EJEMPLO 1,

- By~

PULSAR ~K Y DESFUES LA TECLA X. EL MATERIAL TECLEADD SE GUAR-

N

RARA &H- L DISCC DE LA UNIDAD REGISTRADA DE LA COMPUTADORA.

PARA GUE CUANDC SE VUELVA A NECESITAR, LO OCUPEMNOS SIN NE-

CESIDAD DE 0L 'ER A TECLEAR

EJEMPLO

EN NQESTRAS ESCUELAS MUCHAS APLICACIONES [t MICROFPROCESA-~
MIENTC SE MAN REALIZADO EN MUY PEQUENA ESCALAR, Y ME PARECE

QUE DE MOMENTO NECESITAMOS UNA DEMOSTRACION DE LOS BENEFICIGS

f‘

ES?E’IFI’OS SUE PODRIAN OBTENERSE DE LA COMPRA E INSTAL‘C!QN

ne Hocnoconpu abapas ACTUALMENTE TENEMOS TRECE ”DHPUTADORAS

APPLE II PLUS EN NUESTR& ESCUELA Y PEDIDA UNA APPLE 111} PEQO

747 = P' 5

»NUESTRO PROGRAHA ES UNA EXCEPCICN A LA NORMA EN LA EDUCACION

SECUMDARIA PUBLI’A

%o ﬂﬂEHAS. NUESTRO TEMA DE CONFERENCIA BE CENTRARA EN EL USO

L. - o %y S o A
3 NFSﬂOCU hTADORAS EN EL ENTGRNO DE LA EBCUELA BECUNBﬂRIA -

\._'\';‘ X

’ﬂéLICQ E lNCORPORRRd PRESENTACIGNES DISENADAS PARA INCREHSN;
TAR JTANTO 1 A4 CONCIENL1A BE NUESTRA ADHINISTRACION Y LOS BENE-

FIC108 POTENCIALES DE TENER MICROCOMPUTADORAS EN SUS ESCURLAS

o e e .
F.- USANBO EL EJBMPLO i, PRACTICAR EL ENRROLLANIENTO Y -
DESPUAZAMTENTO DEL CURSOR A UNA  POSICION DETERNENADA

CON‘EL MENOR NUMERO POSIBLE PE PULSASIONES BEiTECLAB




5. 4 MARBENES, REFORMA DE PARRAFOS Y ESFACIADORES.

CARGAR EL wORDSTAR Y CUANDO APAREZCA EL MENU, CAHEIAR Sl

ES NECESARID LA UNIDAD DE DISCO REGISTRADA Y PULSAR D PARA -

EDITAR UN FICHERO DE DOCUMENTO. ESTO SIGNIFICA QUE PREVIAMEN-

TERSE HA INTRODUCIDO Y GUARDADO ul DOCUNENTO Y AHORA SE QUIE-

RE VOLVER Y HACER CAMBIOS EN EL, O SE QUIERE COMENZAR OTRO_—r
e

FICHERD. QPARECERA UNA PREBUNTA SOBRE EL NOHBRE DEL FICHERC

QUE SE DESEA EDITAR SUPQNGAMOS QUE SE QUIERE EDITAR LEL EI-

4 A il o P '
\CHERO thERIOR. Ek NDNBRE DEL FICHERD DE LA LECCION 1 ES EJE“"
= 7o S
l"LO.!, RSI PUES TECLEQR EJEHPLD .9 PULS@R_AM,.‘ iﬁHQRA oo
P ) A SOl i &
APQRgQEi:ﬂENlPQNTALLA %L{ﬁATERIQL INTRODUCIDOJPREVIAGENL%% ey
ﬁ'n‘ -l

INbLUiENDO CUALGUIER ERROR QUE SE HUBIESE COMETIDOA 4 g ;

DEPENDIENDD DE COMO SE_HAYA INSTALADO EL PROGRMA WORPES-
s . Apcacree Lo Gt
B e LR
“tam. EM LA LINEA DE ESTADO PUEDE LEERSE mﬁr o 5E,E8 851,
T g AR QaaT i ; e
TECLEAR ~v_PARA SUPRIMIR ESTA CONDICION. LA-ORDEN DE: INSERTAR

L | M g ae v lER oLk o
EXRLICABQ MAS ADELAN;;
P oA

& 7}%}?&” LA ;-{ }-’i: = ‘n’( . J"“ St LG T '}1 o; - e \ :

ST aL plpaPL0.) | PAGE A LINE oot fm- ““'S'Efk" """ &t

: .‘M“"‘f’}""\&?%@” ﬁi':f’l‘:'}{%:?‘:»l s P L &
:‘35 . ’ 5 & g : ' ‘n ' DL By

3 L B - 1% s 5 £ i
ey S ,3».. ‘«ﬁ T R N AT, -

HARGENES

~OR)

LE LINER TE LA RPARTE SUPERIOR DE LA PANTALLR -

SE DENGMINA LINEA MAESTRA.

OBSERVAR QUE LOS MARGENES IZQUIERDO Y DERECHO
DE L& LINEA MAESTRA. LOS MARGENES PUEDEN CAM-
BIARSE AJUSTANDO LA LONGITUD DE DICHA LINEA.
OTRAS CARACTERISTICAS DE ESTA LINEA SE DISCU-
TIRAN EN CTRO PUNTO.

AHORA CAMBIAREMOS LA LONGITUD DE LA LINEA MA-
ESTRA. PULSAR LAS TECLAS “D Y L (LAS TECLAS ~0
DEBEN SER PULSADAS PRIMEROD) . AHORA APARECERA -
UNA PREBHNTA EN EL EXTREMO SUPERIOR DE LA PAN-
TALLA REFERENTE A DONDE SE QUIERE PONER EL -
MARSEN IZQGIERDO. INDICAR LA ELEéCION { UN NU-
MERD ENTRE S Y 10, POR EJEMPLD) Y PULSAR RE=
TQRNu EL NUMERD SELECCIONADO DETERMINA EL NU-

MERC DE COLUMNA QUE SE HA INDICADD. DE FORMA

SIMILAR, PONER EL MARGEN DERECHD. PULSAR ~0 Y

R. EN | RESPUESTA A LA PREGUNTA, INFRODUCIR UN

NUMERD ENTRE 50 Y &5 Y PULSAR RETURN: OBSERVAR

DE NUEVQEDMO SE ADAPTA LA LINEA MASTRA. :
CULGChA AHORA EL CURSOR DIRECTAMENTE DEBAJO

DEL FLANCO IZQUIERDD DE LA LINEA MAESTRA Y TE-

! CLEAR UN CARACTER SENCILLO. UTILIZANDO “S DES-

PLAZAR EL SURSOR HACIA EL. CARACTER. COMPROBAR

QUE EL NUMERO DE COLUMNA INDICADO EN LA LINEA

- Ta -




AYUDA DE GUION

DE ESTADO COINCIDE CON EL QUE SE ELIGIO AL PO-
NER EL. MARGEN IZQUIERDO. DESPLAZAR EL CURSOR -.
DEBAJO DEL FLANCO DERECHO DE LA LINEA MAESTRA

PULSANDD LA BARRA DE ESPACIO HASTA RUE SE CON-
SIGA LA POSICION APROPIADA Y COMPROBAR SI LA -
RESPUESTA AL PONER EL MARGEN DERECHO SE CON-

FIKMA PDR EL NUMERO DE COLUMNA INDICADO EN LA

LINEA DE ESTADO.

ON/OFF (~OH)

UNAS VECES ES ACONSEJABLE Y OTRAS NO COLOCAR
BUION EN PALABRAS BRANDES AL FINAL DE LINEA. -

HABITUALMENTE SE COLOCARA GUION CUANDO SE UTI-

TICE UNA LINEA MAESTRA DE S0 COLUMNAS O MENOS.

CUANDO SE ABRE UN FICHERO DE DOCUMENTOS LA
AYUDA DE BUION ESTA EN <<ON>>. ESTA OPCION -—-
HACE POSIBLE QUE EL GUION SE PONGA AUTDMATICA—
MENTE EN LAS PALABRAS. TECLEAR ~0 Y H PARA PO-
NER EN ON LA AYUDA DE GUION. ESTA AYUDA DE —-
GUION FUNCIONARA SOLAMENTE CUANDO SE REFORMA”

PARRAFOS, COMO SE INDICA EN LA SIGUIENTE SEC-

CION.

REFDRMAR PARRAFO (°B)

PRIMERD REFORMAREMOS UN PARRAFO CON LA AYUDA

DE GUION EN OFF.

- g0 -

DESPLAZAR EL CURSOR A LA PRIMERA LETRA DE
LA PRIMERA LINEA DEL MATERIAL QUE SE HAYA IN-
TRODUCIDO. PULSAR ~B. ESTO AJUSTA O REFORMA —-—
TODO EL TEXTO DEL FRIMER PARRAFO, AJUSTANDOLO
EN LOS MARGENES DETERMINADOS POR LA NUEVA LI-
NEA MAESTRA.

EL CURSOR ESTA AHORA AL COMIENZO DEL SEGUN-
DO PARRAFD. PULSANDO “B DE NUEVO, ESTE PARRAFO
TAMBIEN SE REFORMA. ESTE PROCESO PUEDE REPE-
TIRSE PARA REFORMAR TODO EL MATERIAL DE CUAL-
QUIER DOCUMENTO, SIN TENER EN CUENTA SU LONGI-
TUD.

VOLVER AL COMIENZO DEL FPRIMER PARRAFO. PUL-
SAR DE NUEVD ~0 Y H PARA FONER EN ON LA AYUDA
DEL GUION. REFORMAR DE NUEVO EL PARRAFO PUL-
SANDD ~B. CUANDO EL CURSOR SE DETENGA EN UNA
PALABRA GRANDE, SE TIENE LA OPCION DE PULSAR -
(UN GUION) PARA ;NSERT%RLD EN LA FPOSICION DEL
CURSOR; DESPLAZAR EL CURSOR A LA DERECHA O I1Z-
GUIERDA ANTES DE PULSAR —, O FULSAR B PARA —-
CONTINUQRAREFDRMANDG EL PARRAFO SIN BUION. i

~B COMIENZA LA REFORMA DEL PARRAFO DONDE --
GUIERA GUE SE COLOGUE EL CURSOR Y REFORMARA --
TEXTO HASTA BQUE SE ALTANCE EL SENAL IZADOR DE -
RETURN (HABITUALMENTE AL FINAL DE UN PARRAFO)

0 UNA OPCION DE GUION. SI EXISTE UN CARACTER -

_81..



RETURN INDESEADD AL FINAL DE UNA LINEA EN ME-
DIO DE UN PARRAFO, HAY UNA MANERA DE SUPRIMIR-
LO: PONER EL.CURSOR EN EL PRIMER CARACTER DE -
LA LINEA DESFUES DEL. CARACTER RETURN. SUFRIMIR
CARACTERES (TECLA DEL O ~B6) HASTA QUE SE LLE-
GUE«AL FINAL DE LA LINEA ANTERIOR. ENTONCES --

PULSAR ~B PARA REFORMAR EL PARRAFO.

ESRACIQMQ DE LINEA (70S)

£8.06>

(&4-6)

L]
L)
L

K/
' 0% A:EJEMPLO.T PAGE T LINE Y COL D1

COoN WORDSTAR SE FUEDE ESPACIAR AL MATERIAL QUE
SE ESTA TECLEANDO DESDE EL SIMPLE ESFACIO, —-
COoMo SE HIZO EN EL EJEMPLO 1, HASTA UNA LINEA
CadA *NUEVE ESPACIOS. TAMEIEN SE PUEDE CAMBIAR
FACILMENTE EL ESFACIADD DEL MATERIAL CUE ESTA
EN LA COMPUTADORA. INTENTAR AHORA ESTO. TE-
CLEAR “DS. APARECERA UNA PREGUNTA PARF QUE SE
ESCOJA UM NUMERD ENTRE 1 Y 9. PARA DUFLICAR EL

ESPACIADLO, TECLEAR 2.

ENTCR space OR NEM LINE SPACING (1-9):2 == yuliar RETURN

ey ey PRl PP YT s s Lol bbbl

[} 0 . 5 ) t . ] . *

2 * . ‘ ) t

gz —

51 NO INTRODUCE NINGUN NUMERO NUEVO (ESTO ES,

SI SIMPLEMENTE SE PULSA RETURN). WORDSTAR IN-
TRODUCIRA EL VALOR INMPLICITO. VALOR IMPLICITO
SE REFIERE A LOS VALORES AUTOMATICOS QUE UTI-

L1ZA WORDSTAR A MENOS QUE SE CAMBIEN. ENSEISES

CASO DE ESPACIADO EL VALOR IMPLICITO ES i, O
ESPACIADO SIMPLE. CUALGUIER VALOR IMPLICITO -
PUEDE CAMBIARSE CON LA ORDEN APROPIADA PARA -
. CUADRAR EL FICHERO EN QUE SE ESTE TRABAJANDO.
AHORA DESPLAZAR EL CURSOR AL COMIENZO DEL PRI-
MER PARRAFO Y REFORMARLO (~B). SE PUEDE - REPE-
TIR LA ORDEN “~B HASTA QUE SE TENGA ESPACIADO

DOBLE EN EL DOCUMENTO COMPLETO.

5

6.5 BURDAR, IMPRIMIR.
2 3 ;,p .

3¢

EN ESTE éUNTD CONTINUAREMOS TRABAJANDO CON EL: TEXTO -~
BEL EJEMPLO 1. CARBAR EL FICHERO TEXTO COMO SE MOSTRO ANTE-
G IORMENTE. O, 81 NO SE NECESITA CAMBIAR LA UNIDAD DE DISCO --
REBISTRADA; SE PUEDéyCARGAR EL FICHERO TEXTD CON WORDSTAR TE-

b}

CLEANDG #E EJEMPLO.1 DESPUES DE LA PETICION DE ORDEN DE CP/M.

CP"'?" VER. 2- 2

2-WS EJEMPLO.1 <=—--—— PULSAR RETURN

-

- o




AHORA APARECERA EN PANTALLA EL EJEMPLO 1 TAL COMO SE GUARDO

LA UTLIMA VEZ.

GUARDAR (~K)

HAY CUATRO ORDENES DE GUARDAR. POR QUE SE NE-
CESITAN CUATRO FORMAS DE GUARDAR UN FICHERO? -
TODO EL MATERIAL COLOCADO EN EL DISCO SE REFE-
RENCIA COMO FICHERO TANTO SI ES CUALBUIER COSA
QUE SE TECLEA Y BGUARDA EN LA COMPUTADORA, CoMO
EL EJEMPLO 1, O UN COMPLICADO PROGRAMA COMER-
CIAL COMO WORDSTAR. CONSIDEREMOS LAS ORDENES -
DE GUARDAR Y VEAMOS CUANDD SON MAS APROP IADAS.
~KD-- HACER EDICION. UNA VEZ QUE SE FINALIZA -
UNA CARTA, DDCUMéNTO U OTRO MﬂTEﬁIﬂL Y 8E =
QUIERE CONTINUAR UTILIZANDO WORDSTAR D IMPRI-
MIR EL MATERIAL, SE UTILIZA ESTA ORDEN. BUAR-
DARA EL FICHERO Y DEVOLVERA AL MENU PRINCIPAL
DE NORDSTAR;

~Kk8—- GUARDAR Y REEDITAR. USANDO ESTA ORDEN SE

GUARDA LO GQUE SE HABIA INTRODUCIDO EN EL DISCO .

vy DEVUELVE EL FICHERO DE DOCUMENTOS PARA GUE -
PUEDA CONEINUAR. CUANDD SE ESTE TRABAJANDO, —=
PARTICULARMENTE CON GRAN CANTIDAD DE MATERIAL,
SE DEBERA BUARDAR LO RBUE SE HAYA TECLEADO CADA
20 0 25 MINUTOS, PARA QUE EN CASO DE UN FALLO
DE POTENCIA U OTRO CONTRATIEMPO NO S8E PIERDA -
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COMPLETAMENTE EL TRABAJO.

~KX-— GUARDAR Y SALIR. ESTA ORDEN GUARDA EL -

FICHERDO CON EL QUE SE ESTA TRABAJANDO Y DE-

YUELVE EL SISTEMA OPERATIVO (CF/M).

~KQ-- ABANDONAR EDICION. SUPONGAMOS POR ALGU-

NA RAZON QUE LA EDICION QUE SE ESTA REALIZANDO

ND ES ACEPTABLE, Y SERIA MEJOR TENER LA VISION

ORIGINAL DEL FICHERO QUE LAS CORRECCIONES REA-

LIZADAS EN LA PANTALLA. TECLEAR ~K& Y SE IGNO-
._ RAN TODAS LAS CORRECCIONES. CARGAR DE NUEVO EL

FICHERO ORIGINAL DEL DISCO.

IMPRIMIR (P O ~KP)

UNA VEZ GUE SE HAYA TERMINADD DE INTRODUCIR UN
DOCUMENTO.SE PUEDE TENER NECESIDAD DE IMPRI-
MIRLO EN PAPEL. DE LA SECCION ANTERIOR SE SABE
'QUE AL PULSAR ~KD SE GUARDA EL MATERIAL TE-
CLEADD EN WORDSTAR. APARECERA EL MENU Y 8E SE-
LECCIONARA P PARA IMPRIMIR UM FICHERC. AL PUL-
8AR P APARECERAN UNA SERIE DE PREGUNTAS. EBTAS
PREBUNTAS, Y LAS RESPUESTAS APROPIADAS, SE =
L1STAN A4 SONTINUACION.
42 OF FILE TO PRINT?

TRTRODUCTIN EL. NOMBRE DEL FICHERD COMO APARECE EN EL  DI-

v, e,

WECTORIG. SE PUEDEN UTILIZAR OCHO LETRAS MAYUSCULAS Y MINUS-

'-Ji..;'i‘ﬁ.




PULSAR RETURN CUANDO SE USE PAPEL CONTINUO. CUANDO SE

DISK FILE OQUTPUT (Y/0):
TRABAJE CON HOJAS SENCILLAS DE PAPEL, FULSAR Y O N PARA QUE

‘ PARA IMPRIMIR EN LA IMFRESORA PULSAR RETURN 0 N PARA DAR
PUEDA INSERTARSE UNA NUEVA HOJA DE PAPEL EN CADA PAGINA.

| UAN RESPUESTA NEGATIVA. PARA << IMPRIMIR>> OTRO FICHERO DE ——

i

} DISCO TECLEAR Y, Y A CONTINUACION LAS INSTRUCCIONES DEL MA- READY PRINTER, HIT RETURNS

| NUAL DE MICROPRO. RETURN ES LA RESPUESTA IMPLICITA PARA CADA ANTES DE RESPONDER A ESTA PREGUNTA PULSANDO RETURN, ASE
! =

‘ UNA DE ESTAS PREGUNTAS. GURESE DE QUE EL PAPEL DE LA IMPRESORA ESTA AJUSTADO ADECUA-

| .

DAMENTE.

START AT PAGE NUMBER (RETURN FOR BEGINNING) ?
SUPONGAMOS QUE SE HA TERMINADO DE IMPRIMIR UN 'DOCUMENTO

i 51 SE DESEA COMENZAR ALGO EN UNA PAGINA DISTINTA DE LA = g |
o @ DE CUATRO PAGINAS Y SE HA DESCUBIERTO EN LA PAGINA 3 ALGUNA -

PAGINA 1, INDICAR EL NUMERD DE PAGINA APROPIADO. INTRODUCIR 1
COSA GUE DEBA CORREGIRSE. VOLVER A WORDSTAR, CARGAR EL DOCU- ‘

O RETURN PARA EMPEZAR EN LA PRAGINA 1.
MENTO, HACER LAS CORRECCIONES NECESARIAS Y GUARDAR EL PROGRA-
MA TECLEANDO ~KD. AHORA APARECERA EL MENU PRINCIPAL Y SE PUL-

SARA P PARA IMPRIMIR UN FICHERO. INTRODUCIR EL NOMBRE DEL FI-

|

| :

! STOP AFTER PAGE NUMBER (RETURN FOR END)?

l DE NUEVO INDICAR EL NUMERO DE PAGINA APROPIADO.

CHERDO Y PULSAR RETURN EN RESPUESTA A LAS PREGUNTAS, HASTA QUE

! USE FORMFEEDS (Y/N): £ ‘ ’
APAREZCA LA PREBUNTA START AT PAGE NUMBER?; ENTONCES, TECLEAR

S1 SE UTILIZAN HOJAS DE PAPEL SENCILLAS, O SI LA IMPRESORA NO
3. PULSAR RETURN PARA LAS RESTANTES PREGUNTAS.

| TIENE PUESTO UN <<TOPE DE FORMA>>, NO SE PODRA UTILIZAR LA —= ) |
NOTAR GQUE MIENTRAS SE ESTA IMPRIMIENDO UN FICHERD, EL --

\ FDR . D A N N A DN INT ROD' 'C l R N . ASEGUARSE DE U I I L I Z‘ ?L‘ P Loy ot !i- P " ES T F:l sz I T P‘; |5 E E
W NQ E ‘ I E - e’ ’ ., A E QUE e RS LB -2 "} _6 R

ORDENES PARA PONER LONGITUD DE PAPEL. i — .
L4 IMPRESION PULSAR P. LA IMPRESORA PARARA DESFUES qs IMPRI-

g1 SE UTILIZA PAPEL DE FORMA CONTINUA Y LA IMPRESORA == gra e T
iz LiNAB, POCAS LINEAS. ENTONCES SE TENDRA LA POSIBILIDAD DE -

TIENE <<TOPE DE FORMA>>, SERA MAS RAPIDO ¥ MAS PRECISO INTRO- s 2 N\ :
i ELCBIR €<Y>> SEONDON PRINT; <<N>> TO RESUME O <<AU>> TO HOLD.

DUCIR Y Y UTILIZAR LA OPCION DE AL IMENTACION DE FORMA. P AR T ;
coaEnUah TANBIEN GUE EL MENSAJE PRINT FAUSED APARECE EN LA —-

i DE

it

iy SUPPRES PAGE FORMATTING (Y/N)i STADG. EN ESTE CABO LA RESFUESTA APROPIADA B2 Y; -—-—
; PULSAR RETURN O N A MENDS QUE SE DESEEN MOSTRAR LAS OR- ELLA SE VUELVE AL MENU DE' NOF ICHERG.

DENES DE CREAR FORMATO.

PAUSE FOR PAPER CHANGE BETWEEN PAGES (Y/N)i
.—87_
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N 1"

TAMBIEN SE PUEDE IMFRIMIR UM FICHERO MINETRAS SE ESTE ;-
EDITANDD OTRO FICHERO. PARA HACER ESTO, TECLEAR ~“KP MIENTRAS
SE ESTE EDITANDO UN FICHERO DE DOCUMENTOS. WORDSTAR VIisSuALI-
7ARA EL MISMD MENU DE IMPRESION AL ESTABLECER LA FUNCION DE
IMPRIMIR. NIENTéAS SE IMPRIME UN FICHERO SE PUEDE CONTINUAR -

EDITANDO.

OTRAS ORDENES DE FICHERO

CAMBIAR: DE NOMBRE (E), COPIAR (0), BORRAR (Y)

‘EXISTEN TRES ORDENES DE FICHERO MAS A LAS QUE SE PUEDE -

ACCEDER DESDE EL MENU NO-FICHERO.

E-+ CAMBIAR EL NOMBRE DE UN FICHERO. UTILIZAR
ESTA OPCION PARA CAMBIAR EL NOMBRE DE UN FI-
CHERD DE DISCO. AL PULSAR E APARECE LA SI-

GUIENTE PREGUNTA:

NAME OF FILE TO RENAME?
INTRODUCIR EL NOMBRE EJEMPLO.1, PULSAR RETURN. AHORA --

APARECE LA PREGUNTA

HEW NAME?

INTRODUCIR Ek NOMBRE EJEMPLO.X, PULSAR RETURN. OBSERVAR
OUZ WA CAMBIADD EL NOMBRE DEL DIRECTORIO. AHORA SE PUEDE CAR-
EAR EL TEXTO ORIGINAL EJEMPLO.1 INTRODUCIENDO EL NOMBRE DE ——

=TCHERD EJEMPLO.X. WORDSTAR NO PERMITE QUE SE CAMBIE EL NOM-
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I BRE DE UN FICHERO YA EN DIscO. VOLVER A CAMBIAR EL NOMBRE POR

{ EL ORIGINAL, YA GUE NOS REFERIMOS AL EJEMPLO. 1. EJERCICIOS.

!\ p-- COPIAR UN FICHERO. ESTA OPCION PERMITE CO-

\
| _ 1. GU
| 51aR UN'FICHERO DE UN.DISCO A OTRO O COPIAR UN ARDAR EL FICHERO QUE SE TENGA EN LA COMPUTADORA Y TE-

cL
F1CHERO EN EL MISMO DISCO CON OTRO NOMBRE. AL EAR EL EJEMPLO 3. LLAMAR AL FICHERO EJEMPLO 3. INTRODU-

CI
SULSAR O APARECE LA SREGUNTAS R EL EJEMPLO COMPLETO Y DESPUES UTILIZAR LOS CONTROLES -

DE
NAME OF FILE TO COPY FROM? L CURSOR PARA VOLVER AL PRINCIPIO Y CORREGIR ERRORES.

CUANDO SE INTRODUZCA UN NOMBRE DE FICHERD Y

: 2. UTILIZAR EJEMPLD 3 PARA PRACTICAR LOS CAMBIOS DE ESPACIOS,

: SE PULSE RETURN, WORDSTAR PREBUNTA! |

’ ; N o ENROLLAMIENTO, CAMBIAR LA LINEA MAESTRA Y REFORMAR LOS PA-
NAME OF FILE TO COPY T0? i

§1 SE INTRODUCE UN NOMBRE QUE YA EXITE, -~

. 3. GUARDA
JORDSTAR PREGUNTARA <<OVER WRITE Y/N7>>. SI S8 R EL FICHERO E IMPRIMIRLO (CUANDO SE EDITA EL FICHE-

Lk : RO, AS
SUSTITUYE EL FICHERO EXISTENTE. 2 EGURARSE DE GUARDARLO ANTES DE IMPRIMIR. EL MATERIAL

; 5 | IMPRESO ES LA ULTIMA VERSION DEL FICHERO GUARDADO EN EL --
y-- BORRAR FICHERO. AL PULSAR Y APARECE LA -=— D15CO). :
PREGUNTA
NAME OF FILE TO DELETE?
UTILIZAR ESTA OPCION PARA SUPRIMIR CUAL=
QUIER FICHERO GUE APAREZCA EN EL DIRECTORIO -~ -\\J".] ®

DEL DISCO. ESTA ORDEN SE PUEDE UTILIZAR CON —=

FRECUENCIA PARA SUPRIMIR FICHEROS DEL DISCD';
QUE NO Sg;yﬁYAN A NECESITAR DURANTE MUCHO —;‘
TIEMPO.

CON CADA UNA DE ESTAS ORDENES DE FICHERO BE
PUEDE, POR SUPUESTO, PROCEDER EL NOMBRE DEL ——
FICHERO CON UNA OPCION DE UNIDAD DE DISCO (POR

EJEMPLO, BIEJEMPLO. 1)

SR = 50 —




EJEMPLO 3.
At BILL SMITH
DE: JOHN REGAL

ALGUNOS DE LOS PROYECTOS DE COMPUTADORAS, SOBRE LOS GUE EBTA-
MOS TRABAJANDO CON ENTUSIASMO, NECESITAN TIEMPO PARA COMPLE+
TARALOS DESPUES DEL CIERRE DE LA ESCUELA EN JUNIO DE ESTE ANG

Y ANTES DE B8U APERTURA EN SEPTIEMBRE.

LOS PROYECTOS SON:

1. LISTAS DE CLASE MARTINEZ ELEMENTARY E INFORMES DE: AB3E~

TENCIA DEL ESTADO.

55 LISTAS DE CLASE DE LAS JUNTAS E INFORMES DE ASISTENCIA -

x

_"-q & I .c_
3. REBIBTRO DE ABISTENCIA PARA EDUCACIb& ESPECIAL.

il )
% .-

COM.EBTOS, Y TENIENDO EN CUENTA LAS ASIGNACIQONES ADICTONALES
PENDIENTES;” ME GUSTARIA HABLAR CON USTED DE MIS RETRIBUCTONES:

Y’iﬁy@ﬁSﬁDEvUN_ﬁUXILIAR;POR REALIZAR ESTA CARGA DE TRABAJD —

FUERA DEL ANO ESCOLAR REGULAR.

IR7UIP
5 MARZO 1968
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FUNCIONES ESPECIALES DE IMPRESION.

PARA EMPEZAR CON LAS FUNCIONES DE IMPRESION, ABRIR UN —--

FICHERO Y TECLEAR EL EJEMPLO 6&A.

— NEGRITA (BOLDFACE) ("PB)

COLOCAR EL CURSOR SOBRE LA PRIMERA LETRA DE LA PALABRA, -
PONER EL MODO INSERT EN ON (V) Y TECLEAR "PB. DESPLAZAR EL
CURSOR INMEDIATAMENTE DESPUES DEL FINAL DE LA PALABRA, PER-
MANECIENDO TODAVIA EN <ON> EL MODO INSERT, TECLEAR DE NUEVO

APB -

- SUBRAYAR (~P8) : SUBRAYA UNA PALABRA 0O GRUPO DE PALABRAS.
- DOBLE RAYADO (~PD) : HACE QUE UNA PALABRA O FRASE DESTARUE
AUNGUE NO TANTO COMO EN NEGRITA.

- TACHAR (~PX) t SE UTILIZA COMO SE INDICA EN ES#E EJEMPLO :
TACHAR.

- SUBINDICAR (~PV) : SURINDICAR PUEDE UTILIZARSE EN ECUARCIO--
NES MATEMATICAS.

- SUPERINDICAR (~PT) : ES CONVENIENTE UTILIZARLO CON ECUACIO-
NES MATEMATICAS O PARA INDICAR NOTAS AL FIE
DE PAGINA.

NOTA 1 NO TODAS LAS IMPRESORAS SON CAPACES DE  MANEJAR TDDA%
LAS FUNCIONES ESPECIALES DE IMPRESIDN DE WORDSTAR.
COMPROBAR EN EL MANUAL DE LA IMPRESORA SI SE TIENE DI-
FICULTAD CON ALGUNA DE ESTAS FUNCIONES. HAY ALGUNAS -
FUNCIONES ADICIONALES DE IMPRESION QUE NO SE UTILIZAN
CON TANTA FRECUENCIA COMO LAS GQUE SE HAN DESCRITO.

P Q2 -




e

IMPRIMIR PAUSA (~PC) 1

COLOR DE CINTA (“PY) 13

INTENSIDAD ALTERNATIVA

“C PUEDE COLOCARSE EN CUALQUIER PARTE
DE UN FICHERO PARA QUE LA IMPRESORA SE
DETENGA EXACTAMENTE DONDE SE GQUIERA.

CUANDO SE DETENBA LA IMPRESORA, EN LA
LINEA DE ESTADO APARECERA < PRINT PAU-
SED > ; TECLEANDO P VOLVERR A ARRANCAR

LA IMPRESORA.

SI SE UTILIZA UNA CINTA ROJA Y NEGRA,

SE PUEDE CONTROLAR EL COLDR DE LA IN-

PRESION TECLEANDD ~PY ANTES Y DESPUES

DE LA SECCION QUE SE DESEA APAREZICA Eﬂk

ROJO.

(*PA) : CUANDO SE IMPRIME MUCHO TEXYO,

SE PUEDE HACER UNA IMPRESION CONDENBA-

DA SI LA IMPRESORA TIENE ESA OPICODN.

SE PQEDE SELECCIONAR UNA INTENSIDAD -~-
ALTERNATIVA, TAL COMO LA ESCRITURA -
CONDENSADA, EN LA IMPRESORA UTILIZANDO

EN EL FICHERO LA ORDEN ~PA. SE VUELVE

A LA INTENSIDAD NORMAL INTRODUCIE”DO -

PN,

VISUALIZAR IMPRESION ON/OFF (~0D) ¢ SI EN EL TEXTO SE TIENEW

DIFERENTES FUNCIONES ESPECIALES DE IM-
PRESION, A VECES ES DIFICIL IMAGINAR -
LA APARIENCIA DEL DOCUMENTO IMPRESD -

DERIDO A LOS CARACTERES DE CONTROL NO

IMPRIMIBLES. AL PULSAR ~0D, LOS CARAC-~
= O

TERES DE CONTROL NO APARECEN Y LA PO~
SICION DE LDOS CARACTERES SERA LA MISMA
QUE CUANDO SE IMPRIMAN. AL PuLSAR DE =
NUEVO ~0OD APARECERAN LOS CARACTERES DE

CONTROL EN LA PANTALLA.

EJERCICIOS .-

‘),) . 1.- TECLEAR EL EJEMPLO 4B UTILIZANDO LAS FUNCIONES DE IMPRE=

SION ADECUADAS PARA QUE LA APARIENCIA AL IMPRIMIR SEA LA
MISMA QUE LA DEL EJEMPLO.

2.- EDITAR EL EJERCICIO QUE SE TECLED EN LA LECCION 4 PONIEN-
DO EN NEGRITA EL NOMBRE Y DIRECCION DE LA ESCUELA Y EN --

BLE RA?hbﬁ LAS PALABRAS <REQUERIMIENTOS> Y <EJEMPLO>.

y] "’ £ &R 3

LA% FUNCIONES DE IMPRESION SE LISTAN. PROXIMAS: AL EXTREMO
AHEERIUGR DE LA HOCA DE ORDEHES. EN ALGUNCS DOCUMENTOS NO SON 5

FECELARTIAE, FERD CUANDUG B8E UTILIZAN ADECUADAMENTE DAN AL TRA-

# ASRECTO MUY PROFESIOMAL.



EJEMELO &E : 6.6 ORDENES DE DESFLAZAR Y COFIAR BLOBUES.

MR. EOE HARRIS LAS ORDENES DE BLOGUE PERMITEN REALIZAR UNA SERIE DE —-
I .
w . av !NVENTARIO - CODIGO DE ESCUELA FUNCIONES QUE NO SON POSIBLES CON UNA IMPRESORA ESTANDAR. EN
<‘ COMO RECUIRIO, LOS CODIGOS DE IDENTIFICACION DE ESCUELAS SEN LUGAR DE TRABAJAR CON CARACTERES SIMPLES, PALABRAS O INCLUSO
| = >
| LDS SIGUIENTES : LINEAS DE TEXTO, CON BLOQUES SE PUEDEN MANIPULAR SECCIONES —--
MAYORES DE TEXTO.
(... ... .MARTINEZ ELEMENTARY
2. oa s JOHN SWETT
t X...v...LAS JUNTAS “1 “ DESPLAZAMIENTO DE BLOGUES (KB, KK, KV)
P || &.......MARTINEZ JUNIOR HIGH )
el 5, ..s+++DISTRICT OFFICE CARGAR EL FICHEROC EJEMPLO.1. FONER EN <<ON>> -
i 6. .ns.. .BDULT SCHOOL
! 7+ sans TRAILER EL MODO INSERT. COLOCAR EL CURSOR AL COMIENZO
8. ......ALHAMBRA HIGH SCHOOL

DEL FICHERO SOBRE LA <<L2>> DE <<LA>>, DESPUES
TECLEAR ~KB. LOS SIMBOLOS <B> APARECERAN EN LA
PANTALLA Y <<LA>> SE HARA DESPLAZANDO TRES ES-

PACIOS A LA DERECHA, PERO LA LINEA DE ESTADO -

INDICA GUE LA <<L>> PERMANECE EN LA COLUMNA 1. '

DESPLAZAR EL CURSOR AL FINAL DEL PRIMER PARRA-

FO, DESPUES DEL PUNTO, Y TECLEAR “KK. LOS SIk-

i

' '
e b ! )
| “ .
| | .

BOLOS <K> APARECEN DESFUES DREL PUNTO. AHURA SE
HA BLOGUEADO UN PARRAFO. (EN ALGUNAE TERMINA-
LES DE PANTALLA, LOS BLOBUES APARECEN COMO ——
TEXTO MAS DEBIL Y LOS CARACTERES <B> Y <KZ> NO
APARECEN EN PANTALLA).

i DESPLAZAR El: CURSOR(AL FINAL DEL FICHERO (“QC)
' TECLEAR KV Y EL PAKRAFO BLOGUEADO SE DESPLA-
ZA HACIA DONDE ESTA COLOCADO EL CURSCKR.

VOLVER A COLGCAR EL CURSOR AL PRINCIPIO DEL —
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i

FICHERO Y TECLEAR DE NUEVO ~gy. EL PARRAFO ES
DEVUELTO A U FOSICION ORIGINAL. CON ESTA ——
ORDEN SE PUEDE DESFLAZAR UNA FRASE, SENTENCIA,
PARRAFO 0 FAGINA A CUALCUIER pPOSICION DEL DO-
CUMENTO. COLOCAR EL CURSOR EXACTAMENTE EN LA ~
pPOSICION DONDE QUIERE COLOCARSE EL BLOGUE DE -
MATERIAL Y TECLEAR ~KV. INTENTAR ESTO AHORA ——
INTERCAMBIANDO LOS PARRAFOS 1 y 2. UN BLOGUE
PERMANECE DEFINIDO HASTA QUE SE ESPECIFICA ~
OTRO BLOGUE.
HAY LIMITACIONES AL TAMAEO DEL BLORUE DE MATE-
RIAL GUE SE DESEA DESPLAZAR, DEPENDIENDO DE LA
CANTIDAD DE MEMORIA DISPONTIBLE EN LA COMPUTA~
pORA. S1 SE INTENTA DESPLAZAR UN' BLOQUE DEMA-
SIADO GRANDE APARECERA EL MENSAJE BLDCK. TOO
LONG. ENTONCES SE PUEDE DIVIDIR EL BLOOUE EN

DOS O TRES SECCIONES MAS PEGUEEAS Yy DESPLAZAR

cADA VEZ UNA.

COPIAR BLOGUE (~KC)

EN LUGAR DE DESPLAZAR UN BLOQUE DE MATERIAL DE
UN SITIO A OTRO, SE PUEDE QUERER COPIAR PARTE
DEL TEXTO PERO SIN DESPLAZARLO DE SuU POSICION
ORIGINAL. PARA HACER ESTO, BLORUEAR EL MATE~-
RIAL DE LA MISMA FORMA QUE SE H1ZO ANTES, DES-

PLAZAR EL CURSOR A LA POSICIDN DEL NUEVO TEXTO
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Y TECLEAR ~KC. ESTO COPIA EL BLOGUE DE MATE-
RIAL EN LA POSICION DEL CURSOR Y TAMBIEN DEJA
EL MATERIAL EN SU POSICION ORIGINAL.

PARA BLOBUEAR UNA SECCION DIFERENTE; DESPLAZAR
EL CURSOR AL COMIENZO DE LA NUEVA SECCION Y -
TECLEAR “KB, DESPUES DESPLAZARLD AL FINAL DE -
LA SECCION Y TECLEAR ~KK. LOS SIMBOLOS <B> Y -
<K> CUSTODIAN AHORA LA NUEVA SECCION Y NO APA-
RECEN EN EL BLOOQUE ANTERIOR. LAS SECCIONES -
BLOQUEADAS PUEDEN CAMBIARSE TANTAS VECES COMO
SE QUIERA.. PARAELIMINAR LOS SIMBOLOS <B> Y -
<K> DE LA PANTALLA TECLEAR ~KH. LOS SIMBOLOS
PUEDEN DESAFARECER PERO ESTAN EN EL FICHERO.

E ~

BLOQUEAR COLUMNAS ON/OFF (“KN)

CON WORDSTAR 3.X SE PUEDEN MARCAR BLOBUES EN -
COLUMNAS, ADEMAS DE CON LINEAS DE TEXTO (LAS -
VERSIONES 1.X ¥ 2.X NO PUEDEN HACER ESTO).
PULSAR  ~K'Y DEL MENU VISUALIZADO, ESCOGER L#&
OPCION OPCION N. ESTO CAMBIA LAS POSIBILIDRDES

PE DESPLAZAMIEMNTO DE BLORUE DE WORDSTAR AL MO

DO DE COLUMNA.
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EJERCICIOS.

ESCRIRIR CINCO NOMBRES Y NIRECCIONES CON DIFERENTES CoDI-
G0OS DE DISTRITO (ZIF) (UN NOMERE FOR LINEA).

UTILIZANDO LAS ORDENES DE BLOQUE, REDRGANIZAR LOS NOMBRES
Y DIRECCIONES PARA QUE APAREZCAN EN ORDEN ALFABETICO.
REORGANIZAR LOS NOMBRES Y DIRECCIONES PARA QUE APAREZCAN -
ORDENADOS DESDE EL DISTRITO MAS ALTOD AL MAS BAJO.
INTRODUCIR EL EJEMPLO 7A. UTILIZAR ORDENES EN BLOGUE, OR-
GANIZAR LAS PREGUNTAS EN ORDEN INVERSO.

INTRODUCIR EL EJEMPLO 7B. LAS FORMAS DE UN TIPO U DTRO SON
FACILES DE HACER CON WORDSTAR, UTILIZANDO LAS ORDENES DE
BLOGUE. PONER LA LINEA MAESTRA Y TABULADOS PARA CONFORMAR
ESTE EJEMPLO E INTRODUCIR LA FORMA CON B EN LA PARTE DERE-
CHA (NO INTRODUCIR A O B). CON EL CURSOR EN LA POSICION B,
TECLEAR “KK. DESPLAZAR EL CURSOR A LA POSICION A EN EL ==
EJEMPLO Y TECLEAR “KB. DESPLAZAR EL CURSOR HACIA ATRAS A
LA POSICION A Y TECLEAR DE NUEVO “KB, LUEGO VOLVER AL FI-
NAL DEL FICHERO Y TECLEAR ~KC. REPITIENDO ESTE PROCESO SE
DESPLAZARAN PROGRESIVAMENTE MAYORES BLOQUES DE MATERIAL. -

ECHAR UN VISTAZO. AL NUMERO DE LA LINEA DE ESTADO PARA NO °'r

PASARSE DE PAGINA.
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EJEMPLO 7A

EXAMEN DE FISICA

Capitulos 7-8
Kombre

3 Per_;odo%“_
1. Sise deséubr'
. 1€se un pequeiio pl
seis veces la de la Ti , Praneta cuya distanci
vuelta al Sol? Tierra, icudnto tiempo mas tardaaraila Se?\L dfal:'ete
: a

———

2. El radiodel i
{ aérbita del
de la Tierra. iCusntas ve: Luna es sesenta veces mayor que el radio

cuerpo en ; €s es mayor la ace i
po enla Tierra que la aceleracion de lalfu:r?ac}gl?: l.c«;ﬁT‘:'a - L
erra?

3. <Az 8 alturadela superficiede |

sobre una roca serj 1 gFierca la f i
j eide s ta fuerza de gravitacs
resu! tado en radios terrestr‘:‘;e t€nqa al nivel del mar? Tapie.o ':n

4. Unchicode 7S kgs. estd a1 metro de

tuerza de atraccion (gravitacional una chica de 65 kgs. Calcular ta

) entre ellos.

5. Si se empuja un cuerpo con

: una f
segundo, cq.ué impulso se le cmizzr:l‘cz:r;o';ﬂtons durante 1R

————

6. cQué fuerza i
& media es necesar§
. a
sartillo con un romentum de 25 neut‘:;;e; detener en § segundos un

£y
————— .

7. cQuél
€ ocurre al momentum de un coche cuande setdetishiy

8. ilubl estlae inéts
505t nergia cinética de un sartillo de 2 kgs. moviéndose a
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| UTI.- MAMEJO DEL PAGUETE LOTUS 1-2-3.

” 2 PEFINICION PE LOTUS.

‘ HERRAMIENTA COMPUTACIONAL GUE PERMITE MECANIZAR CUALGUIER
l APLICACION ADMINISTRATIVA, UTILIZANDO UNA MATRIZ ELECTRONI-
CA EN DOMDE CADA RENGLON ES UN REGISTRO Y CADA COLUMNA ES UN

‘ CAMFPO.

¥ QUE ES LOTUS?
b ”"i‘ . A' HOJA ELECTRONICA AVANZADPA DE CALCULO.
B) MANEJADOR DE BASES DE DATOS.

©' GEMERADOR SIMPLE DE DIVERSOS TIPOS DE GRAFICAS.

| OFRECE LA FACILIDAD DE LOCALIZAR REGISTROS ESPECIFICOS EN
BASE A CRITERIOS DEFINIDOS POR EL USUARIO; GRAFICA DATOS DE
UNA MATRIZ EN DIFERENTES FORMAS (SBRAFICAS DE BARRAS, LIMNEAS, -

PUNTOS, APILADAS Y PASTEL!; PERMITE REALIZAR ANALISIS DE SEN-

| ' SIBILIDPAD EN FORMA INMEDIATA.
l;‘i""
| el | @
' CAMPO.- UNIDPAD PEFINIDA, TANTO PE DATOS COMO PE INFORMA-
CION, GUE SE ENCUEMTRA EN UN REGISTRO. A SUl VEZ

VARIODS CAMPOS SON LOS BUE DEFINEN UN REGISTRO.

i REGISTRO.- UNIDAD DE INFORMACION GQUE ES LEIDA, GRABADA O
! 0 ALMACENADA. A UN GRUPO DE REGISTROS @ SE PENO-

MINA ARZHIVO.

= Ae2 =




| 7.2 COMO CARGAR LOTUS.
BASICOS 0O PRINCIPALES. PDE LOS CUALES CADA UNO DE ELLOS SE MA-

NEJAN SUBCOMANDOS O COMANDOS GENERALES.

B) CARBGAR EL SISTEMA OPERATIVO.
WORKSHEET MANEJA EN FORMA GENERAL LA HOJA -

) COLOCRUE EL PISKETTE PEL SISTEMA 1-2-3 (LOTUS! EN LA U-

]k A) ENCENDER LA COMPUTALORA.
N
|

DE TRABAIO.

| MIDAD A.

]1 RANGE ¢ MANEJA GRUPG DE CELDAS (RANGOS).

. Py TECLEE LA PALABRA LOTUS; PRESIONAR LA TECLA "RETURN®. e e

| K> MOTUS “SRET? UN GRUPG DE CELDAS.

,; £+ LA PANTALLA NOS PRESENTA LAS PRIMERAS  DPCIONES EN LA | i EUE. EILCBITEN TDLDE LA CELTAY O

tq L PARTE SUPERIOR Y LA HORA Y EL DIA. (LAS OPCIONES REPRE- i} . N BRUBG..BE - CELDAS.

t } SENTAN EL PRTMER| NIVELZ: FILE MANEJA LOS ARCHIVOS.

! F) NOS POSICIONAMOS EN LA OPCION A ESCOSER, EN NUESTRO CA- SEANT e

E S0 1,2.3 § PULSAMOS CUALGUIER TECLA PARA PODER VER LA - | B . GRAFICAS.

:‘ HOJA | OE TRABAIC. DATA MANEJA BASES DE DATOS.
t -.3 A GUE SE REFIERE AL HABLAR- DE OPCIONES? QUIT FINALIZA UNA SESION DE TRABAJO.

| | EL PAQUETE LOTUS, SE DIVIDE EN SIETE NIVELES. EL PRIMERG - >4 HOJA ELECTRONICA DE LOTUS 1223,

} i PE ESTOS PRESENTAN LAS SIGUIENTES OPCIONES: LA HOJA ELECTRONICA DE DATOS ES UNA MATRIZ DE INFORMACION

h%_ 1] 1-2-3 7 GUE ACEPTA HASTA 256 CAMPOS O COLUMNAS Y 8192 RENGLONES O

V | FILE-MANAGER q“lj . PEGISTROS] EN DONDE LOS RENGLONES SE IDENTIFICAN CON NUMEROS
DISK-MANAGER PROBRESIVOS (1. .0ceseneeses8192) Y LAS COLUMNAS CON LETRAS =
PRINT-5RAPH (A.....IW) . ESTA SE ASEMEJA A UNA HOJA DE TRABAJO IDE CONTABI -
TRASLATE LIDADP YA GUE ESTA COMPUESTA PI® RENGLONES Y COLUMNAS. !
EXIT ~ADA COORDENADA ES CONGCIDA ©0OMJ CELDA Y ES LA UNIDAD PE -
#NOSOTROS TRABAJAREMOS EN LA ORCION 1-2-3. LOS COMAN- LHEORMACLON -DE LA HOIA ELECTRONICA.

W pOS QUE TRABAJAREMOS REPRESENTARAN EL SEGUNDO NIVEL. US0S

} La OPERACION DE LOTUS 1-2-3 SE HACE A TRAVES DE 9 COMANDOS MODEL 0S

\ SLUJOS DE EFECT1V0S
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PLANEACION FIMAMACIERA
ECTOS5 YALUE. - APARECE CUANDO SE ESTAN TECLEANEO NUMEROS
UALUACIOM DE PROYECTOS
0 FORMULAS,

ETE.

LABEL.- APARECE CUANDO UNA ETIQUETA ESTA SIEMNDO -

TECLEADA.
ADMIMISTRACION DE PERSONAL:

EPIT.- SE ESTA EDITANDO UNA CELDA.
CONTROL DE CHEGUERA

| POINT. - SE ESTA DEFIMIENDO UN RANGO.
] DIRECTORIOS

MENU.- SE ESTA SELECCIONANDD UNA PARTE DEL MENU.
AGENDAS, ETC.

q LA PAMTALLA PRINCIPAL DE LOTUS CONS
b
|

oS BARTES: HELP.- AL UTILIZAR LA FACILIDAD DE AYUDA.
‘rA DE DOS : §
i ) )
i ERROR. - HA p EL
il FONTROL: ESTA FORMADG SOR LAS SIGUIENTES LI- | @ OCURRIPO UN ERROR Y SISTEMA ESPERA
i il , UN ESCAPE.
i NEAS.

i WAIT.- EL SISTEMA ESTA TRABAJANDO INTERNAMENTE Y
| DA ACTUAL.
| 1.-INFORMACION DE LA CEL

NO SE ENCUENTRA DISPOMIBLE PARA EL OPERA-

-DIRESCION DE LA CELDA

| DIR o
| -FORMATO DE DESPLIEGUE |

' FIND.- EL SISTEMA ESTA EJECUTANDO UNA OPERACION
i —CONTENIDO DE LA CELDA : |

EN 8SUERY (CONSULIA) Y MO SE ENCUENTRA DIS-

. -CARACTERES GUE SE ESTAN TECLEANDO O EDITANLO. PONIBLE PARA EL OFERATOR.

S—
3., -DESPLIEGA UNA EXPL ICACTION DEL COMANDO QUE SE E CHMD. - APARECE CUAMDO SE ESIA EJESUTANIS 1B OPE-

| 1AW IRREN TA EJECUTANDO. W Q RACION MACRD.

¥INDICADPORES PE TELLAS

*INDICADORES DE MORG (PARTFE 3LRPERINR DERECHA) .

7 BS UNA SECCION QUE SE ENCUENTRA EN LA ESQUINA INFES -
{PADORA DE MODO: SE ENCUENTRA & EN LA ESQUINA SU- CH ; Sk R or
CERPASINSISATLIR A e IA RIOR DERECHA Y 'NOS INDICA EL ESTADC DE ALGUNAS TECLAS COND
£3TADO DE LA HOJA, EL CUAL * ~

. 105 INDICA £
PERIOR DERECHA Y HMNOS SON: NUM. CAPS, SCROLL, END,

Sl 5 = CUTAN.
| ~AMBIANDO CONFORME LAS OPCIONES O COMANDOS GUE SE EJE

§ =Y .
P NATCARDRES: ¥AREAS IE MENSAJE DE ERROR

READY. - SISTEMA LI?TJ-“ARA RECTBIR INFORMACION. - SU SECCION SE LOCALIZA EN LA PARTE INFERIOR YZQUIERDA Y

-

Y NOS MUESTRA LA FECHA Y LA HORA EN EL FORMATO ESTAMNDAR -

. - 108 -




| LINEA QUE REPRESENTA UN SUBINDICE DE ALGUN COMANDO DEL P
| AQUETE, OPCIO-
:ﬁgﬂgg.NJiN SUBCOMANDO O UNA BREVE EXPLICACION DE ALGUNO DE LOS ANTE-

‘\
l\ PD-MM-AA) . ADEMAS ESTA AREA SE UTILIZA PARA ENVIAR LOS MEN- I LINEA QUE Ptﬁpekggpggseﬂfn :
sA) ENTRADADE- DATOS.

| SAJES DE ERROR AL EJECUTAR ALGUN COMANLO. B) MENU PRINCIPAL
C) ACTIVIDAD ADICIONAL DE. UN:

¥MOVIMIENTO DEL CURSOR W INEA CON INFORMAGION DE LA- :
EST BTCATES. LA-CELDA ACTUAL~ ESDECIR DE LA CELDA EN LA -

‘ EXISTEN DENTRO PEL TECLALO ALGUNAS TECLAS GQUE NOS PERMI-

MOUER EL CURSOR A TRAVES DE LA HOJA ELECTRONICA, ES-

‘ TEN

‘ TECLAS ANTES MENCIONADAS.

| CUANDO UTILIZAMOS LA APLICACION DE LOTUS 1-2-3 TRABAJAMOS ¢ :

D
CELDA APUNTADORA ] l

|
COM UNA HOJA COMO LA SIGUIENTE:

(F2)8

Or={ONM

01-0an-80 12:06 - am

Y

: = -
| 10
TAS SE ENCUENTRAN EN LA PARTE DPERECHA DEL TECLADO Y DEBEMOS gg '
ik‘:ﬂ.« | TENER CUIDADO GUE "NO" ESTE SELECCIONADA LA TECLA DE "NUM: - ¥ . g § IE]
| ™ | B ]
f PARA PODER USARLAS. w| = 2=
= - E
[ (.éﬁ 1 8 > = ° z
; 2 g Q % S
1 =5 = ] E i
gl ©
: TECLA ACCION. =2 ﬁﬂ W g
> ——p
| ¥ J -
. ¢~ ¢1z@) MUEVE EL APUNTADOR UNA CELDA A LA IZQUIERDA. = ‘§ g
< =
= 7 =l
_y (DER) MUEVE EL APUNTADOR UNA CELDA A LA DERECHA. A | «+ w §
1T ) &
: (ARRIBA) MUEVE EL APUNTADOR UNA CELDA ARRIBA. f 5 >
' \ (ABAJO) MUEVE EL APUNTADOR UNA CELDA HACIA ABAJO. , §E - g
T ‘ HOME MUEVE EL APUNTADOR HACIA LA PRIMER CELDA DE : Eg:_. §
™! . A H ﬁ s 8 =
‘ LA HOJA (A1}. ) @ - > =
AL o= £
< ’ R :
‘ Paup MUEVE EL APUNTADOR UNA PANTALLA HACIA ARRIEBA - ;:3
B ST o
PgDn MUEVE EL APUNTADOR UNA PANTALLA HAZIA ABAJO. gk
END MUEVE EL CURSOR EN COMBINACION CON LAS OTRAS | ©
> s
g%
o
w
B .
2
[+ 4
=)
b
| ¥%) }_~
% 3
T
S
.
1

| )t




7.5 CREACION DE HOJA TABULAR.

CADA CELDA ES DE 9 CARACTERES Y SE PUEDE AMPLIAR HASTA 240
CARACTERES Y DISMINUIR HASTA 1 CARACTER.

PARA PODER AMPLIAR LAS CELDAS, SE TIENE GQUE LLAMAR A UN -
cOMANDG, PARA ESTO SE TECLEA '/ .

AL UTILIZAR EL - (/) APARECEN 10RO UN GRUPO DE COMANROS -
DENTRO DE LOS CUALES ELESIREMOS EL DE LA HOJA DE TRABAJO GUE
ES EL GUE ESTAMOS UTLIZANDO. DENTRO DE ESTE COMANDO APARECE-
RAMN OTRO CONJUMTO DE ORDENES PARA ELEGIR,

PE LOS CUALES TOMAREMOS EL DE ANMCHO DE LA COLUMNA --
(COLUMN-WIDTH ). POSTERIORMENTE EL COMANDO "SET" NOS SIRVE
PARA ESTABLECER EL ANCHO PE LA COLUMNA.

¥WORKSHEET ( HOJA DE TRABAJO).

LOS COMANDOS DE WORKSHEET "COMTROLAN VARIOS ASPECTOS DEL U-
S0 DE LA HOJA DE TRABAJU.

ALGUNOS PE ELLOS PETERMINAN LA APARIENCIA DE LA HOJA ELEC-

TROMICA (ANCHO DE COLUMNAS Y FORMATOS). OTROS DPETERMINAN LA

FORMA EN GUE SE CALCULARAN LAS FORMULAS SUE SE CAPTUREN.

DURAMTE LA SESIOM ES POSIBLE REALIZAR CAMBIOS SOBRE EL

CONTENIDO DPE LA HOJA DE TRABAJO; (INSERTAR 0 BORRAR

RENGLONES Y COLUMNAS) O EN CASOS EXTREMOS, BORRAR LA HOJA Y
COMENZAR DE NUEVO.

EL COMANDD WORKSHEET POSEE EL SIGUIENTE ARBOL DE SUBCO-

" MANDOS COMO SE MUESTRA EN LA SIGUIENTE GSRAFICAI

GRAFICA DE suBcomManDOS WORKSHEET

WORKSHEET

GLOBAL  INSERT DELETE COLUMN ERASE TITLES WINDOW

STATUS  PAGE

RN |

COLUMN ROW

HORIZONTAL VERTICAL SYNC UNSYNC CLEAR

SET-WIDTH RESET-WIDTH HIDE DISPLAY

BOTH HORIZONTAL VERTICAL CLEAR

FORMAT UABEL-FREFIX COLUMfNIDTH RECALCULATION PROTECTION DEFAULT ZERO

ook

e
=

LEFT RIGHT CENTER

H
ENABLE DISABLE j

. NATURAL COLUMNWISE ROWWISE AUTOMATIC MANUAL ITERATION !

K 2

PRINTER DIRECTORY STATUS UPDATE OTHER QUIT

INTERFACE AUTO-LF LEFTH RIGHT TOP BOTTOM PG-LENGTH WAIT SETUP NAME QUIT

g
1

|

lF!XEﬁ SCIENTIFIC CURRENCY. GENERAL +/- PERCENT DATE TEXT HIDDEN

|

i

INTERNATIONAL HEL® CLOCK i

5l

| TIME

PUNCTUATION CURRENCY DATE TIME QUIT

= 11D -
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7.& INTRODUCCION, CLASIFICACION Y ALMACENAMIENTO DE DATOS.
-COMC INTRODUCIR DATOS EN UN& HOJA DPE TRABAIO.

DENTRO DEL PAGUETE LOTUS 1-2-3 SE DISTINGUEN TRES TI-
POS DE INFORMACION, ESTOS SON: NUMEROS, FORMULAS Y ETIGUE-
TAS (@ LETREROS). EL SIéTEMA RECONOCE <CADA TIPO DE A-

CUERDO A LAS SIGUIENTES REGLAS:

-REBLAS PARA LA INTRODUCCION DPE NUMEROS:
* DEBE EMPEZAR CON ALGUNO DE LOS SIGUIENTES CARACTERES!
01 23456789 .+8% {
$ PUEDE CONTENER HASTA 240 CARACTERES.
¥ DEBE ESTAR EN EL RANGO DE 10E-99 HASTA 1DEPZ.
% NO PUEDE TENER MAS PE UN PUNTO DECIMAL.
* NO PUEDE COMTENER E%PACIGS NI COMAS.
% PUEDE COMENZAR CON ALGUN CARACTER PE REPRESENTACION

MONETARIA (%).
$ PUEDPE TERMINAR CON EL CARACTER % PARA INPICAR PORCEN-

TAIE.
$ O PONER EL NUMERC EN FORMATO EXPONENCIAL.

-REGLAS PARA LA INTRODUCCION DE FORMULAS
UNA FORMULA ES UNA INSTRUCCION GUE CALCULA CIERTOS -
VALORES DENTRO DPE UNA CELDA. LA FORMULA PUEDE CONTENER
VALORES, COMO EL 1C, OPERADORES; COMO EL ™¥° O DIRECCIO-
NES DE ALSUNAS CELDAS, FOR EJEMPLO DiS Y POR ULTIMO FUE-
PE CONTENER FUNCIONES.
¥ DEBE DE EMPEZAR CON ALGUNC DE LOS SIGUIENTES CARACTE-

RES: 0 1 28348678 g . + L@ HS
— i

e e — e —-—

¥ PUEDE COMTENER DESDE 1 HATA 240 CARACTERES
* NO PUEDE CONTENER ESPACIOS.

®x

* DEBE EMPEZAR COM UN SISNO DE (+) SI LA PRIMERA PARTE

ES UNA PIRECCION PE CELDA.

-REGLAS PARA LA INTRODUCZCION DE ETIGUETAS:

CUALBUIER ENTRADA GUE NO SEA NUMERC O FORMULA SERA

CONSIDERADA POR EL LOTUS 1-2-3 COMO UNA ETIGUETA. EXISTEN
ALGUNOS CARACTERES ESPECIALES PARA ALINEAR LA ETIBUETA
DEMTRO PE LA CELDA.
* (APOSTROFE! ESTE CARACTER ALINEA LA ETIQUETA A
LA IZGQUIERDA DE LA CELDA.
" (‘DOBLE COMILLA! ESTE CARACTER ALINEA LA ETIBUETS A

LA DERECHA DE LA CELDA.

2
CARET! ESTE CARACTER ALINEA AL CENTRO PE LA
CELDA.
t
\ {tBRACK SLASH? ESTE CARACTER REPITE EL (LOS) CARAC-

TER !ES) TECLEADG: {S) DENTRO DE LA -

il (] CELDA.

NOTA! UNA VYEZ GQUE SE HA TECLEADO LA INFORMACION PRESIO-
MAMOS LA TECLA <(ENTER> 0O <RETURM> PARA MOSTRAR LA

INFORMACION DENTRO DPE LA HOJA I'E ACUERDO AL FORMA-

TO PE LA CELDA.

81 FOR ALGUN PESCUIDC SE COMETIC UN ERROR Y SE

EMPEZO A INTRODUCIR INFORMACION EN UNA CELDA QUE -

NGO ERA LA PESEADA, SO0LGC TECLEA <ESC> ANTES DE TE-

uLE.‘.’."‘!;': (E"‘ E‘Q ) 0 < E ‘L' ?N) L " !{ {ri' Al‘ ‘ R R
; "( ’ ¥ Y A IN’- A
. O it | HION ’ E 10
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QUE ESTABA EN LA CELDA NO SE VERA AFECTADA.

OPERADORES LOGICOS VALIDOS:

— _IGUAL

St MAYOR QUE

y= MAYOR O IGUAL BUE
< MENOR GUE

<= MENOR O IGUAL GUE
< DIFERENTE

(@

OPERADORES COMPLEJOS!

HNOT# NO
#AND#® Y
#OR# o

CONOCIENDO YA LAS REGLAS PARA INTRODUCIR DATOS, VEMOS
QUE LOTUS MUESTRE EL INDICALDOR DE MODO (READY! QUE SIGNI-

FICA GUE SE ENCUENTRA L ISTO PARA ACEPTAR INFORMACION.

_CLASIFICACION DE DATOS.
DATA: ’ i J
ES POSIBLE ORDENAR INFORMACION DE ACUERDO AL CONTENIDO

DE LAS CELDAS CON LOS SIGUIENTES COMANDOS: DATA [PERMITE

MANIPULAR LOS DATOS DE UNA BASE DE DATOS O UNA HOJA ELEC-

TRONICA1} SORT [PERMITE ORDENAR DATOS DE UN RANGO DE A-

CUERDOC A UNA LLAVE ESPECIFICAI.

VER ARBOL DE SUBCOMANDOS:

= 113 =

GRAFICA DE suBcomanDoS DATA

WORKSHEET RANGE COPY MOVE FILE PRINT GRAPH DATA SYSTEM QUIT

FILL TABLE SORT QUERY DISTRIBUTION MATRIX REGRESION PARSE

1 7 RESERT

?
!
z

e e

k
3

INVERT MULTIPLY

X-RANGE Y-RANGE OUTPUT-RANGE INTERCEPT RESET GO QUIT

i
COMPUTE  ZERQ i
|

INPUT CRITERION QUTPUT FIND EXTRACT UNIQUE DELETE RESET QUIT

DATA-RANGE PRIMARY-KEY SECONDARY-KEY RESET GO QUIT

- 1314 -
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¥+ CRITERIC DE BUSGUEDA.

ESTE SE UTILIZA PARA ESPECIFICAR LOS REGISTROS GUE
SE DESEA BUSCAR EN UNA BASE DE DATOS.

REGLAS PARA FORMAR EL CRITERIC DE BUSGUEDA:

EL RANSO PUEDE TENER UN MAXIMO DE 32 CAMPOS
0 COLUMNAS.

EL LARGO PUEDE CONTENER 2 0O MAS RENGLONES.
EL PRIMER RENGLOM DEBE SER EL NOMBRE DE UNO
PE LOS CAMPOS PE LA BASE DE DATOS.

EL. NOMBRE DEL CAMPO DEBE SER UNICO.

PENTRO DEL CRITERIO SE PUEPEN UTILIZAR NuU-
MEROS, FORMULAS O ETIQUETAS.

EL CRITERIO DEBE COLOCARSE ABAJO PEL NOMBRE
PEL CAMPO GUE SE BUSLCARA,.

NA VEZ ESPECIFICADPO EL CRITERIO DE BUSBUELDA, PARA
EJECUTAR LA CONSULTA BASTARA CON SELECCIONAR EL COMAN-
PO ¢FIND). ENSEGUIPA LOTUS POSICIONARA EL APUNTALOR DE
CELDA EN EL PRIMER REGISTRO GUE CUMPLA COM EL CRITERIO
DE BUSBUEDPA. PARA MOVER EL CURSOR AL SIGUIENTE REGIS-
TRO, SI EXISTE, UTILICE LAS TECLAS DE FLECHA ARRIBA O
HACIA ABAJO, SEGUN SEA EL CASO0O. LAS TECLAS [ENP]) Y
{HOME] TAMBIEN SE PUEDEN UTLIZAR, PERO SOLO MOVERAN EL
CURSOR AL PRINCIFPIO ©PE LA BASE PE DATOS O AL FINAL PE
ESTA. CUANDO SE HAYA TERMINADG LA BUSGUEDA OPRIMA [ESC

a ENTER].

=IO

¥ COMODINES

BE PUEDEN UTILIZAR COMORINES PARA BUSCAR UN TEXTO:

SIRVE PARA REEMPLAZAR CARACTERES -
EN UN CRITERIO. POR EJEMPLO, SI SE
QﬂISIERA BUSCAR TODOS LOS NOMBRES
FERNANDO O FERNANDA, EN EL CRITE-
RIO DE BUSRUEDA SE UTILIZARIA:
FERNAND?

O BIEN, POPRIAMOS BUSCARLOS CON -
MAYUSCULAS O MINUSCULAS PONIENDO
UN ? EN LA PRIMERA LETRA.

ACEPTA TODOS LOS CARACTERES GUE E-
XISTAN DESPUES PE LA PRIMERA ESPE-
CIFICACION. EJEMPLO, PARA BUSCAR -
TOPOS LOS NOMBRES GUE EMPIEZAN CON
A, EL CRITERIO LO DEBEMOS ESFECI-
FICAR COMO A¥.

INDICA QUE TODOS LOS VALORES, EX-
CEFTC AGQUELLOS @&UE SIGUEN AL CA-
RACTER, DEBEM SER BUSCADPOS. EJEM:
PARA BUSCAR TOIOS L.OS SALDPOS EX-
CEPTO ABUELLOS G@UE PERTENECEN AL -~
APELLIDPO MAPRID. EL CRITERIO DEBE-
RA ESPECIFICARSE COMO:

~“MALRID

16 =
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¥ CRITERIOS COMPUESTO.

f
|

LOS EJEMPLOS ANTERIORES HAN TENIDO DPOS CRITERIGS.
\ SE DEBEN CUMPLIR AMBOS PARA GUE NOS DE EL RESULTARO. =
e PERO HAY OCASIONES EN GUE SOLO GUEREMOS QUE SE CUMPLA
UMNO DE LLOS CRITERIOS, MO IMPORTA CUAL. ESTO SE LOGRA -

COLOCANPG UNO DE  LOS CRITERIOS EN UN TERCER RENGLON.

- ALMACZEMAMIEMTO DPE DATOS.
E /L | [E (ALMACENAMIENTO?

EL COMAMDO FILE SE UTILIZA PARA SUARDAR Y RECUPERAR -

%i INFORMACION EN LOS ARCHIVOS DEL DISCO.

? CUANDO GRABAMOS UN  ARCHIVO EL LOTUS 1-2-3 NOS PIDE EL

1! NOMBRE DEL ARCHIVO, PARA DAR EL NOMBRE DEBEMOS IE CuM-

PLIFP CON LAS SISBUIEMTES RESLASI

é A} EL NOMBRE DEBE TENER COMO MAXIMO OCHO CARACTERES.

% B) EL MOMBRE MO FPUEDE CONTENER ESPACIOS.

PENTRO'DE LOTUS 1-2-3 SE PUEDEN CREAR TRES TIPOS PE

]" ARCHIVOS ¥ PARA CADA UNO SE LE AGRESA UN SUFIJO PARA I-
L |

DENTIFICARLOS:
\‘ A' ARCHIY0S DE HOJA PE TRABAJO « WK1
B} ARCHIVOS DPE IMPRESION - PRN
£) ARCHIVOS PE GRAFICAS .P1€

SUBCOMAMDO SAVE (/FS).

GE UTI1LIZ4 PARA ALMACENAR EN DPISCO LA HOJA DE TRABA-
| JO CONTEMIDA EM MEMORIA. A ESTA HOJA SE LE PUEDE AGRE-

| GAR UN PASSWORD S1 AL TECLEAR EL NOMBRE CON EL GQUE SE -

| =i
il il

e

VA ALMACENAP | E POMEMOS UN ESPACIO Y UMA "P" ENTONCES
AL DAR <ENTER> LA MAGUINA MOS PIDE QUE TECLEEMOS LA -
CLAYE PE ACCESO CON QUE SE ALMACENARA LA CUAL SE LE -
TIENE RUE DPAR AL HACER UN RETRIVE,
TECLAS PE FUNCION:
F1 HELP.-PERMITE EL ACCESO A LA FACILIPAD DE AYU-
DA PE LOTUS 1-2-3,
F2 EPIT.-PERMITE CORREGIR O MOPIFICAR EL CONTENI-
DO DPE UNA CELDA.
F3 NAME. -PESPLIEGA UNA LISTA PE LOS NOMBRES DE -
LOS RANSOS ACZTIVOS.
Fa ABS. - PERMITE CAMBIAR EL MODO DE DIRECCIONA-
MIENTO DE UNA CELDA A ABSOLUTO O MIXTO. j
FS GOTO. -PERMITE TRASLADARSE HACIA UNA CELDA ES-
PECIFICA DESDE CUALRUIER LUBAR DE LA HO-
JA ELECTRONICA.
Fé& YWINDOY. -TRASLADA AL CURSOR DE UNA VENTANA A O-
TRA.
e GUERY.- REPITE LA OPERACICNDE QUERY (CONSULTA!
MAS RECIENTE.
F8 TABLE. - REPITE LA OPERACION DE DATA TABLE (TA-
BLA DPE DATOS) MAS RECZIENTE.
F2 CALC. - RECALCULA LA HOJA ELECTRONICA.
F10 GRAPH.-REPRESENTA LA GRAFICA MAS RECIENTE.

LA SIGUIENTE GRAFICA NOS MUESTRA EL ARBOL DE SUBCOMANDOS -

PEL COMANDPO F I L E @ |
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GRAFICA DE SuBcoManpos FILE

-

\; WORKSHEET RANGE COPY MOVE FILE PRINT GRAPH DATA SYSTEM QUIT

RETRIVE  SAVE COMBINE  XTRACT ERASE LIST ~ IMPORT  DIRECTORY

CANCEL REPLACE FORMULAS VALUES TEXT NUMBERS

EORKSHEET PRINT GRAPH OTHER

COPY - ADD  SUBTRACT

ENTER-F ILE NAME/SPECIF IED-RANGE

) @

:ji !'

Z7+27 EMPLEG

DIRECCIONAMIENTO RELATIVO.

LOTUS 1-2-3 CONSIPERA TOPO DIRECCIONAMIENTO PE CELDAS EN
UNA FORMULA COMO RELATIVO A MENOS QUE SE ESPECIFIQUE LO CON-
TRARIO,

Ad = +Al +A2 +A3 § §SI HACEMOS UNA COPIA DE A4 EN BE#

EL RESULTADQ GQUE SE OBTIENE ES:

~ B c
1 50,00 70,00
2 30,00 30C.: 00
3 10.00 S.00
= *0C.00 105,00
H B4 =~ A4

DIRECCIONAMIEMNTO ABSOLUTO.
VALORES ABéOLUTOS DE DIRECCION DE CELDAS SE USAN CUANDC
SE REGQUIERE UNA COPIA EXACTA DEL VALOR DE UMA CELDA EN UNA -
0 MAS CELDAS APICIONALES.
Ad = + EAEW] ¢+ SA%Z2 + #A%3 § EI HACEMOS UNA COPIA DE

A4 EN B4 EL. RESULTADO QUE SE OBTIENE ES:

A B c
| 30. 00 20.00
2 30, C0 30,00 Bd= COFIA EXACTA PE A4
3 10,00 5,00
4 90, 00 90,00
= 120" =




EL DRIRECCIONAMIEMTO ABSOLUTO SE INDICA CON EL SIGNO "=* EL FORMATO GENERICO DE UNA FUNCION ES:

PELANTE PE LA LETRA Y EL NUMERC INDPICATIVO DE L4 CELDA. @ MOMBRE DE LA FUNCION ARG!,ARGZ2,.....ARGN

LOS ARGUMENTOS (ARG) PUEPEN SER:
DIRECCIOMAMIENTO MIXTO.

UN NUMERO O UN GRUPO PE NUMEROS.
ES UN PIRECCIONAMIENTO MITAD ABSOLUTO Y MITAD RELATIVO.

UNA CELDPA O UN:GRUéO PE CELPDAS.

UNA FILA O COLUMNA.

1 10% 15% 20% : ~ FUNCIONES MATEMATICAS.
7 Rk ) ARGUMENTOS REGUERIDOS : "X* (NUMERG O CELDA)} Y *n*
NG
3 £30. 000 . .
AMBAS DEBEN DE SER VALORES SIMPLES.
1 $40.000 @ABS (X} OBTIENE EL VALOR ABSOLUTO DE X.
REXP {X) CALCULA EL VALOR DE LA CONSTANTE.
LA FORMULA CON DIRECCIONAMIENTO MIXTO A SER ESCRITA EN B2
\ L
SERYAE | IPHT i8R, o112 b} @INT (X} TRUNCA LA PARTE DECIMAL DE X |
@LN¢X) CALCULA EL LOBARITMO NATURAL BASE
@PMT (PARAMETROS) ES UNA DE LAS FUNCIONES FINANCIERAS GUE
"e* DE X.
SE ANALIZAN EN LA SECCION CORRESPONDIENTE A FUNCIONES,
@LOG (X) CALCULA EL LOGARITMO DE X EMN BASE 190
EL DIRECCIONAMIENTO MIXTO A2 INDICA UNA COLUMNA COMUN -
' EATORIOS EN 0
{A) CON FILAS VARIABLES (2,3,4) . @RAND GENERA NUMEROS ALEATORIOS ENTRE Y

1 CON UN MAXIMO DE 8 POSICICNES DE-

EL DIRECCIONAMIENTO MIXTO B®{ INDICA UNA FILA COMUN (1) :
I ) CIMALES,

CON COLUMNAS VARTIABLES (B,C,D).

@ROUND (X, n} REDONDEA X A *n" DECIMALES.
-FUNC IONES | EJEMPLOS:
LOTUS 1-2-3 PROVEE LA EVALUACION AUTOMATICA DE TODA - EROUND(123.456.3!=1é3.456

SERIE DE FUNCIONES MATEMATICAS, LOSICAS, FINANCIERAS ETC. EROUND{123.456,2)=123.46

ll LAS FUNCIONES NO SON MAS GUE ABREVIACIONES DE FORMULAS EROUND (123.456,1)=123.5

 : CONSTAN DE TRES PARTES PRINCIPALES: EL SIMBOLO @, EL NOM- BSERT (X)) CALCULA LA RAIZ CUADRADA DE X.
BRE PE LA FUNCION Y UNA SERIE DPE ARGUMENTOS. 2P1 REGRESA EL VALOR 13.141592...

ESINIX) CALCULA EL SENG DE X.
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2COS (X) CALCULA EL COSENO DE X.

@TAN!X) CALCULA LA TANGENTE DE X.
@ASINX) CALCULA EL ARCOSENO DE X.
@ACOS (X! CALCULA EL ARCOCOSENO DE X.
BATAN(X)

CALCULA LA ARCOTANGENTE DE X.

@MOD tnum.divisor! CALCULA LA MANTISA O RESIDUG DE UNA
DIVISION.

EJEMPLO:

@MOD (7, 3) =1

@MOD (71.3,21)=8.3

@MOD (31,90)=ERR.

-FUNCIONES ESTADISTICAS.

ESTAS FUNCIONES SE PDIFERENCIAN DE LAS MATEMATICAS PCR

REBUERIR UN RANGO DE CELDAS CONTINUAS, YA SEA POR COLUMNAS

0 POR RENGLONES.

ARGUMENTOS REGUERIDOS: RANGO O GRUPO DE CELDAS.

@COUNT {ranga) CUENTA LAS CELDAS NO VACIAS DE UN -

RANGO.

{
e5UM {ranap! SUMA LOS CONTENIDOS DE UN RANGO DE

CELDAS. EJEMPLO:

@SUM(AL1.C3)

RAVS (rango) CALCULA LA MEDIA EN GRUPOS DE CELDAS

NO CONSIPERA LAS CELDAS EN BLANCO.

@STD {rango) CALCULA LA DESVIACION ESTANDAR DE UN

GRUPO DE CELPDAS.

D )

GPMTfprinc,int,;n}’

ERROR, ENTONCES PEBERA CAMBIAR LA
TASA DE SUPUESTO.

CALCULA EL PAGO GQUE SE DEBERA HA-
CER A UN CIERTO CAPITAL, DEFIMIDO
POR UNA TASA DE INTERES EN "n" PE-
RIODOS. LOS PERICDOS PUEDEN SER -
MENSUALES 0O ANUALES PERO PEBERA --
TENER CUIDADO CON LA TASA DE INTE-

RES.

-FUNCTONES DE BUSRUEDA DE DATOS.

GCHOOSE (11ave,args!

eVLOZKUP {numero o
celda,ran;,
o col}

REGRESA EL ARGUMENTO QUE SE EN-
CUENTRA EN LA POSICION GQUE COINCI-
PA CON EL VALOR DE LA LLAVE.

LA PRIMERA POSICION CORRESPONDE AL
*0®", LA SEGUNDA AL "1i", LA TERCERA
2%  ETC. EJEMPLO:

@CHOOSE (2,3,4,5) 9

@CHOOSE (043,4,5) 3

LA LLAVE PUEDE SER UN NUMERO, UNA
FORMULA O UNA FUNCION CON UN VALOR
NUMERICO. LOS ARGUMENTOS RESTANTES
PUEDEN TENER YALORES NUMERIZOS O -
STRINGS (SERIES PE CARACTERES!.

SE UTILIZA PARA OBTENER VALORES DE

TABLAS VERTICALES.
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BUAR ‘rango?

CALCULA LA VARIANZA& DE UN RANGO DE -

CELDAS.

~FUNCIONES FINANAZIERAS.

ALGUNAS PE LAS FUNCIONES FINANCIERAS DE usg MAS FRE-

CUENTE SON LAS SISUIENTES:

EPV{pago,int,plazo): CALCULA EL VALOR PRESENTE DE UN -

@FU(paqo,int,plazo)

@NPU(ta:a,desc,ran)

RIRR ‘supuesta,ran):

PAGO IGUAL DURAMTE UN PLAZO A UNA
TAZA DE INTERES. EL VALOR PEL PAGO
ES UN NUMERO DE CELDA.

:CALCULA EL VALOR FUTURO DE UN FLU-
JO A UN PLAZO DETERMINADO BAJO UN
CIERTO INTERES.

:CALCULA EL  YALOR PRESENTE NETO DE
UN-RANGO. ESTA FUNCION SUPONE QUE
SE TIENE UN RANGO MAYOR D=l EOS -
CELDAS.

CALCULA L& TASA INTERNA DE RETORNTD
ESTO ES,LA TASA & LA CUAL L3S FLU-
JOS POSITIVOS 15UALAN LO= FLUIOS -
NEGATIVOS., LA PRIMERA CELDA DEL -
RANGO SUPGNZ QUE ES L& INVERSION,
EL NUMERO DEL SUPUESTO ES UNA TASA
PARA INICIAR LA ITERACION Y EMCCN-
TRAR UNA TASA QUE IGUALE LOS FLU-
JOS. LA TASA SE DA &N BECIMALES,

PESPUES DE 20 ITERACIONES MA&RCARA

)@

-FUNCIONES DE ZALENDARIO

ESTAS FUNCIONES PERMITEN MANIPULR FECHAS Y SE UTILIZAN

EN OPERACIOMES DE AMORTIZACION, CUEMTAS POR COBRAR, PRO-

SGRAMACION DE PAGOS, ETC

EPATE ‘ano.mes.dia) -

z

CDNUIERTE LA INFORMACION QUE SE LE
PROPORCIONA A UN EMTERO. ESTE EN-
TERO CORRESPONDE AL NUMERO DPE DIA
QUE EXISTEN ENTRE DICIEMBRE 31 DE
1899 Y LA FECHA.@UE SE LE ALIMENTO
EN.DATE. EJEMPLO:

@PATE (55,12, 30! =20453
@DATE(C?,€8,D10)= VALOR ENTERO E-
SBUTVALENTE A LA FECHA REPRESENTADA

POR LAS CELDAS ESPECIFICADAS. RES-

TRICCIONES: EL ANO DEBERA ESTAR

ENTRE © (1900) Y 199 (2099), EL
MES ENTRE 1 Y 12 Y EL DIA ENTRE 1
Y 31 SEGUN EL MES.

SI SE ALIMENTO LA FECHA CORRECTA-

MENTE AL INICIALIZAR EL SISTEMA O

ESTE INTERNAMENTE CUENTA CON UNA

TARJETA RELOJ, ESTA INSTRUZCION

TOMARA DEL SISTEMA LA FECHA GUE
HAYA SIDO ALIMENTADA. EL RESULTA-
DO DE EPDATE ES EL MISMO, UN ENTERO

A PARTIR DE DICIEMERE 31 DE 1899,
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DICs3171899 Y EL ENTERC. EJEMPLQ:

j @DAY ({30284) = 29
I @MONTH tnum o celda) :EXTRAE EL MES.

1 @YEAR(num © celda): EXTRAE EL ANO.

JO TRES DIFERENTES FORMATOS: DIA-MES-ANO, DIA-MES,

“ MES"ANO-

W}l -FUNCIONES LOGICAS.

DAPERO, YALOR FALSO Y CONDICION.

| @FALSE EL VALOR *"C" (FALSO!.
s,i @TRUE EL VALOR “1* (VERDADERO).
Ik EISNA (X} EL VALOR "1* SI LA EXPRESION *X*.

TIENE EL YALOR NA.

: CISERR (X} EL VALOR "1* SI LA EXPRESION "X*.

1 TIENE EL YALOR ERR.

& @IF ‘cond,ver,+al} ESTA FUNCION NOS PERMITE DECIDIR
DEPENDIENDO DE UNA CONDICION. EJ:
@IF '{2>9,4%2,0)

| @IF {(Al,B2-12,C8)

l EL PRIMER CASO SE INTERPRETA DE LA

SIGUIENTE MANERA: SI 2 €S MAYOR -~

l GUE 9,ENTONCES EL VALOR DE LA FuM-
‘ =R S

@DAY (num o celda): EXTRAE EL DIA DEL ENTERO GQUE RE-

PRESENTE EL NUMERO DE DIAS ENTRE -

NOTA: EL COMANDO ’/ RANGE FORMAT DATE DESPLIEGA EL EMTERO -

6UE REGRESAN LAS FUNCIONES ANTERIORES COMC FECHA BA-

” 1R REQUERIMIENTOS LE ARGUMENTOS: VALOR DE "X*, VALOR VER-
11

CION SERIA EL RESULTABE‘DE'LA MUL -
TIPLICACION 4%? O SEA 28, PERO -CO-
HO‘ESTA CONDICION ES FALSA EL VA-
LOR DE LA FUNCION ES CERO.

OPERADORES LOGICOS VALIDOS:

= " IGUAL

> MAYOR ‘QUE
2 >= MAYOR O -ISUAL’ QUE
'))JII’ ¢ MENOR GUE

K= MENOR O IGUAL QUE

<> DIFERENTE
} ﬂPERAnones‘anPuEJDs:
WNOTH--* NB-ait
®ANDE - Y

woR® © 0

BIENPLOL - -
”"l;" “YFEANOTE (A1 RDMSANDSSI , L0, H20)
INTERPRETACTON: SI Al NO ES IBUAL
A O BI ES I6UAL A UNQ, ENTONCES,
.Lfb.J.él CUALGUIERR DE, LAS CONDI<
“éioﬁeé NO SE CUMPLE ENTONCES ES -~
weo, | |
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7.8 RECUFERACION Y EYTENSION DE UNA HOJA TABULAR.

SUBCOMANDO FEETRIVE (‘/FR?}

PARA RECUFERAR UMNA HOJA DE TRABAJO ARCHIVADA EN DIS-
C0, UTILIZAMOS EL CUHANQO’F;LEFTPERMITE MANIPULAR LAS DI-
FERENTES HUJAS DE TRABAJO GUE*BE CREAN ASIGNANDOLES NOM-
BRES REPRESENTATIVOS .}, POSTERIORMENTE EL SUBCOMANDO a=
"RETRIVE" (CARGA:iINA-HOJA DE TRABAJO ARCHIVADA CON EXTEN-
SIOMN .WKS EN EL DISCO, A UNA HOJA DE TRABAJO ACTUAL ).

PARA GUE LOTUS 1-2-8 NOS TRAIGA, A MEMORIA, UN ARCHIVO
CREADO Y , SALVADO CON.. ANTERIORIDAD EN UN DISCO SE SIGUE
ESTE FROCEDIMIENTG:

1.- TECLEAMOS 473 PARA}GUE . APAREZCA EL MENU.
2.- TECLEAMOS LA LEFRA GFOWMIE FILE.
3.- TECLEAMOS (R} DE RERREAME: (RECUPERAR!.
4.- INDICAMOS EL NOQMBRE DELARCHIVO GUE QUEREMOS RE-
CUPERAR.
NOTA: PARA GUE NOS PUEPH JFRRER A MEMORIA UN ARCHIVO

_ TAENE/AUEC SRR EPIIBNSION (. WKL),

& OyPeery @
EL éDﬂANDO "COPY® SE UTILIZA PARA COPIAR EL CONTENIDO
DE UNA U VARIAS TELDAS A N RANGO ESPECIFICO. CUAMDG SE
Ug A CUOPIAR UNA ETIGUETA O UN NUMERQC SE GENERA UN DUPLI-
CADPO PEL DATU ORIGINAL DENTRa‘DéL RANSO A SER CORPIADO.
CUANDO SE ESTAN COPIANDOC FORMULAS, EL RESULTADO PUEDE
VARIAR SEGUM EL TIPO DE DIRECCIONAMIEMNTO GQUE TEMGAM LAS

FORMULAS.

o »

LA COPIA DE INFORMACION SE PUEDE HAZER EN YARIAS FOR-
MAS:

A} COPIAR DE UNA CELDA A OTRA. AlC -> B30C

B) COPIAR DE UNA CELDA A UN RANSGO

PE CELDAS. AlC - B30..E30

C) COPIAR DE UN RANGO DE CELDAS A
OTRO IGUAL. AlC. .D10->B3C..E30
D) COPIAR DE UN RANSGC DE CELDAS A

OTRO MAYOR. A1C..P1C-2B30C, .E32

-FUNCIOMAMIEMTO DEL COMANDC COPY:

TECLEAMOS "/" Y LUEGO ESCOGEMOS EL COMANDO "COPY"™ Y
Y DAMOS "ENTER" O TECLEAMOS DIRECTAMENTE LA TECLA "C" -
SIN PAR "ENTER" DESPUES.

ENTONCES APARECE LA SIGUIENTE PREGUNTA:

ENTER RANGE TO COPY FROM: ¥¥%»

QUE NOS INDICA GUE TECLEEMOS EL RANGO QUE CONTENDRA
LOS PATOS GUE DESEAMOS COPIAR. < RECUERDA GUE UNICAMENTE -
TECLEARAS LA COORDENADA DONDE SE ENCUENTRAN LOS DATOS -~
GUE GUIERES COPIAR YA SEA CON LAS FLECHAS IR SOMBREANDO
TODA ESA AREA O DIRECTAMENTE TECLEAR LA COORDENADA DE LA
ESGUINA SUPERIOR IZGUIERDPA DEL RANGO Y LA INFERIOR DERE-
CHA, EN CASO DE QUE SEA UNA SOLA CELDA UNICAMENTE SE TE-
CLEARA LA COORDENADA EXACTA DE ESA CELPA. YA GUE LE IN-
DICAREMOS CORRECTAHENT§ EL RANGO DE DATOS QUE DESEAMOS

COPIAR. SE TECLEEA “"ENTER* , LUEGO APARECE LA SIGUIEMTE

PREGUNTA:
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SUMTA:
ENTER RAMGE TO COPY TO: ¥xx

EMTER RANGE TO MOVE FROM: XXxx
ESTO NOS INPICA GUE TECLEEMOS EL RANGO DONDE APARECE-

*¥XAXCONTESTAREMOS CON EL RANGO A DONDE DESEAMOS MOVER
RA LO RQUE ESTAMOS COPIANDO. SERA RANSO CUAMDO DESEAMOS -

LOS DPATOS O S0OLO TECLEANDO LA ESEAUINA SUPERIOR DERECHA
| VARIAS COFIAS PEL MISMO DATO O. DATOS SI NO TECLEARAMO®

DE EL RANGO A DONDE SE MO@ERA.'
_‘ UMICAMENMNTE LA COORDENADA  SUPERIOR DE LA DERECHA DEL LU-

EL MOVIMIENTO PE INFORMACION SE PUEDE HACER EN VARIAS
5AR DONDE APAREZCAN LOS DATOS.

| FORMAS:
| AL 'TERMINAR DE INDICARLO SE TEZLEA "ENTER™.

A} MOVER DE UNA CELPA A OTRA. AlC -- B3
I I M| BTLEE 3

| ))’ll. B} MOVER DPE UM RANGO DE CTELDAS A
%; EL COMAMNDG MOVE, COMO SU NOMBRE LO INDRICA SE UTILIZA - '
[ fi

OTRO IGUAL. Al2..PiC - - B30C..E30
| PARA MOVER INFORMACZION QUE SE ENCUENTRA EN UNA CELDA O -

MNOTA: EL COMTEMIDPO MOVE ESCRIBE SOBRE EL COMTENIDO DE

LA CELPA Y UNA VEZ HECHO ESTO NO HAY FORMA DE RECUPERAR
RELACIONES FUNCIONALES EMTRE LAS CELDAS.

t RANGSO PE CELPAS A UN RANGO ESPECIFICO MANTENIENDO LLAS - i
x ‘ INFORMACTION.
!

|

|}

SE SUBCOMANLOS LE COPY Y MOVE:
§ 81 EL CONTENIDO DE EL RANGSO A MOVER ESTA COMPUESTO DE

| MOVIMIENTO DPE VALORES Y FORMULAS: VER ARBOL

|
|
}‘l VAL DRES O FORMULAS O DE AMBOS, ESTOS NO PIERDEN ESTOS A-

TRIBUTOS, ES PECIR QUE SI MUEVO LOS DATCS DE LOS CUALES

il PEPENDPIA UNA FORMULA, ESTA NO PIERPE SU VALOR Y& GUE SE ))l.
fil
1
MODPIFICARA RELATIVAMENTE A& DOMDE SE MUEVAN SUS DATOS. DE

LA MISMA FORMA SI LO GUE SE MUEVE ES LA FORMULA ESTO NO

| SE MODIFICARA.

MOVIMIENTO PE ETIQUETAS:
; EL MOVIMIENTO RE ETIGUETAS ES PIRECTO YA QUE SON CEL-
|

DAS QUE NO DEPENDEN DE OTRAS; MI OTRAS DEPENDEN DE ELLAS :

FUNCIONAMIENTO EN BASE A DPOS RANGOS:

PRIMERC AL TECLEAR (/M) NOS APARECE LA PRIMERA PRE-

= B 131 &=
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RAM©GE

ESTE COMANDRC SE UTILIZA PARA FORMATEAR LOS DATOS DE -
ENTRADPA MODIFICANDOLES SU FORMA, JUSTIFICACION, ALINEA-
MIENTO O AGREGANDOLES YA SEA SIGNCS DE "€, =*%*, ETC. -
ESTE COMAMDO SOLO AFECTA EL RANGO DE CELDAS ESPECIFICA-
DAS Y NO TODA LA HOJA DE TRABAIOD.

COMO RECORDAREMOS UM RANSC £S UM SUBCONJUMTG DE CEL-
DAS AGRUPADAS EN UN ARE& RECTANGULAR Y PUEDE SER DESDE
UNA SIMPLE CELDA HASTA UN CONJUNTS DE RENGLONES Y COLUM-
NAS.

ALGUNOS EJEMPLOS DE RANGOS PODRIAN SER:

A12..A12 UNA CELDA.

Bi..BiO UN CONJUNTO DE REMGLONES A LO

LARGD DE UNA COLUMNA.
¢1..H} UN COMJUNTO TE COLUMNNAS A LO -
LARSO DE UN RENSLON.
Al..D5 BN cénsumro PE RENGLONES Y CO-
LUMNAS.
SUBCOMANDOS DEL RANGE: FORMAT, LABEL, ERASE, JUSTIFY,
NAME, PROTELT, UNPROTECT, INPUT
VALUE, TRANSPOSE.
FORMAT: FORMATEAR VALORES NUMERICOS.
LABEL: UTILIZADO PARA CAMBIAR EL ALINEAMIENTO DE E-
TIAUETAS YA ESCRITAS EN LA HOJA ELECTRONICA
YA SEA AL CENTRO, IZ8UIERDA O DERECHA.
ERASE: COMANDC UTILIZADO PARA RORRAR UN RAMB0O DE --

CELDAS.
= {35 =

TUSTIFY!SE UTILI2H“PARA CAMBIAR ETIRUETAS TECLEADAS -
EN UNA COLUMNA ACOMGDANDOLAS HACIA ABAJO A -
COMO SE UVAYAN LLENANDO LAS CELDAS.
NAME:  COMANDO UTILIZAPO PARA NOMBRAR RANGOS.
PROTECT: QUITA LA DESPROTECCION A UN SRUPO DE CELDAS
BUE SE LES HAYA APLICADO. CABE MENCIONAR GUE
ESTE COMANDO NO PROTEGE SIMG QUE SOLO QUITA -
EL FORMATO UNPRGTECT A LAS CELDAS GUE-SE LES
APLIGUE.
UNPROTECT: HACEP MOPIFICACIONES A LAS PROTECCIONES -
BUE EXISTAN, PERG SOLAMENTE A UN RANGO DE LA
HOJA DE TRABAJO.
INPUT: POR MERIO DE ESTE, PROPORCIONAMOS UN RANGOD -
. EM EL cuaL AL CURSOR SOLO SE LE PERMITE MO-
VERSE EN gELnas CON FORMATO UNPROTECT PARA A-
‘BANDONAR ESTE COMANDO SE TECLEAR “ENTER® 0
"EST® Y LAS FLECHAS PARA TRASLADARSE DE UN -
CAMPO A OTRG DENTRG DEL RANGO sspsc;Fxcéaa.
YALUE: TIENE LA MISMA FUNCION Y FUNCIONAMIENTO RUE
EL COPY CON LA DIFERENCIA DE QUE EL COPIAR UN
RANGO ESTE CONTIENE FORMULAS ¥ SE COPTARA EL
VALOR DE ESTAS Y MOsLA FORMULA EN STI.
TRANSPOSE: TIENE LA FUNCIOM DE COPIAR UN GRUPO DE CEi-
DAS PERD AL HACERLO TRASPONE, ES DECIR GUE 3i
ESTAN ESCRITAS POR COLUMNA LAS CAMBIA A REN-
SLON Y S1 EsTaN POR'RENBLON LAS CAMBIA A CO-
. LumNa,
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.9 C "—\ C L
| GRAFICA DE SUBCOMANDOS RANGE 27 SEREEARA-TON. DEPIRART A
‘ ERAPH.
M COMANDOC UTILIZADO PARA REPRESNTAR GRAFICAMEMTE LOS DA-

TO0S COMTEMIDOS EN LA HGOJA ELECTRONIZA. LOS DATOS DERBEN

1 , ;
! : 5 : PE SER HMUMERICOS Y SE TIEME CINCO PIFERENTES TIPOS PE -

"‘I WORKSHEET RANGE COPY MOVE FILE PRINT €ERAPH DATA SYSTEM QUIT GRAFICAS:
I . .
| : A! LINE (LINEA} GRAFICA LINEAL.
B) BAR {BARRAS) GRAFICA CONSTITUIDA DE RECTAN-
| ,[ i ; o ~
| (i ‘ GULOS DE IGUAL ANCHURA, PERO DE
B i
il ; | ALTURA PROFPORCIONAL A LAS CAN-
FORMAT LABEL ERASE NNG JUSTIFY PROTECT UNPROTECT INPUT VALUE TRANSPOSE TIDADES GUE REPRESENTA.
C) XY SE REPRESEMTAM LAS CAMTIDADES -
COMO PUNTOS REFERIDOS A DOS E-
JES, UNG VERTICAL Y UMO HORI-
ZONTAL .
LEFT RIGHT CENTER | CREATE DELETE LABELS RESET TABLE D) PIE {PASTEL) REPRESENTR LA I{FORNACION COiMO
| REBANADAS DE PASTEL REDONDOC.
® l . E) STACKED-BAR DOS BARRAS CON DIFERENTE INFOR-
| |
”' tBARRAS APILADAS! MACION SE SOBRERPONEM PARA MOS-

TRARMNOS GRAFICAMENTE, LA DIFE-

FIXED SCIENTIFIC CURRENCY, GENERAL +/- PERCENT DATE TEXT HIDDEN.: |- | RENCIA ENTRE AMBAS.
l PARA CREAR UNA BRAFICA ES MECESARIO ESPECIFICAR CUALES

- =

SON LOS RANGOS DE DATOS GQUE SE DESEAN GRAFICAR, EN LOTUS
1-2-3 SE PUEDE DECLARAR UN RANGO “X" FARA EL EJE DE LAS -
e *¥"* Y HASTA SEIS RANGGS EM EL EJE DE LAS ®"Y" (A-F!, HAY -

¢ gUE DPECLARAR GUE EL TAMANO SE LGS RaNGOS DEL "A" HASTA LA

’ ' *"F* DEBEN DE EBER IGUALES PARA POPER TEMER UNA CONGRUENCIA
| et 138 =




[ GRAF ICA DE SUBCOMANDOS  GRAPH

EN LA SRAFICA.

1l
“ SUBCOMANDOS PE GRAPH:

I TYFE ARGl s SE UTILIZA PARA SELECCIONAR EL TIPO PE

i GRAFICA QUE SE USARA PARA REPRESENTAR -

k LOS DATOS A GRAFICAR. (/GTL?, t/GTB!,

(I8T8), (I/GTX), (YGTP).

MEEnEE

XNOHBXLY S ESPECIFICAR RANGO ©DPE VALORES O ETIGQUE- \

INDICATOR QUIT

Il TAS GUE REPRESEMTAN EL EJE DE LAS "X".

: gl
l,. RAlsIBLl W FE 2 ESPECIFICAR RANGO DE TATOS PE LA PRIME- .l’.

t'GA...F) RA A LA SEXTA SRAFICA (EL NUMERO DE -

T,

e —

GRAFICAS A UTILIZAR ES OPCIONAL!.

Y scaLE X SCALE SKIP

{
‘T% UIER | W) S SE UTILIZA PARA VYISUALIZAR LA GRAFICA

EN LA PANTALLA.

RESET (/GR): ELIMINAR TODOS LOS RANGOS ESPECIFICADOS

GRAPH XABCDEF aquit J USE CREATE DELETE RESET

i (GRAPH! O SOLO ELL DPE ALGUNA PE LAS GRA-

w ' FICAS {A,B..F) 0 LOS VALORES DEL EJE

AUTOMATIC MANUAL LOWER UPPER FORMAT

|
B "X" X)) PARA INICIAR OTRAS.
]

‘,»"'- SAVE (/GS): COMANDO UTILIZADO PARA GRABAR EN DISCO L ]
J |

TYve ABCDEF RESET VIEW SAVE OPTIONS NAME QUIT

‘ UNA GRAFICA LA CUAL SE ALMACENA CON UN

LEGEND FORMAT TITLES GRID SCALE COLOR B & W DATA-LABELS QUIT

HORIZONTAL VERTICAL BOTH CLEAR

ABCDEF

LA TERMINACION .PIC QUE LE AGREGA LOTUS

' MOMBRE QUE MOSOTROS LE PROPORCIONAMOS Y
|

1-2-3 PARA LUESO IMPRIMIRLA.

WORKSHEET RANGE COPY MOVE FILE PRINT GRAPH DATA SYSTEM QUIT

FIRST SECOND X-AXIS Y/AXIS

NAME ¢(’/GN): SE UTILIZA PARA ALMACENAR UNA O VARIAS

GRAPHABCDEF auit

[Lms BAR XY STACKED BAR PIE

GRAFICAS DENTRO DE LA MISMA HOJA DE -

TRABARJO.

OPTIONES (/GO):8E UTILIZA PARA FORMATEAR LA GRAFICA Y

DARLE DIFEREMTES MATICES.
- X9 -




7.10 DOCUMENTACION E IMPRESION.
P RIS T ENE

LOS COMANDPOS GUE SE ENCUENTRAN DENTRO DEL PRINT, NOS
PERMITEM OBTENER UNA COPIA EN PAPEL DE LA HOJA DE TRABA-
Ja, YA SEA EN FORMA PARCIAL 0O TOTAL. PODREMOS OBTENER DPE
INMEDIATO ESTA CORIA O ALMACEMARLA EN UM ARCHIVO PARA SU
POSTERIOR IMPRESION.

OFRECE HERRAMIENTAS PARA MEJORAR EL FORMATO PEL RE-
PORTE TALES COMO AJUSTAR A PRINCIPIO DE PAGINA, TAMAMNO -
PE MARGENES, NUMERACION DE PAGINAS, TITULOS DE REPORTES,
ETC. COM ESTOS COMANDOS LA REPRESENTACION DE LA HOJA DE
TRABAJO PODRA RESULTAR TAN ELABORADA COMO SE DESEE.

PODEMOS UTILIZAR LOS SIBUIEMNTES SUBCOMANDOS:

PRINTER: IMPRIME HOJAS PE TRABAJO.

f{R) RANGE.- ESPECIFICA RANGO DE CELDAS.

fLY LINE.- AVANZIA UNA LINEA EN LA IMPRESORA.

{P) PASE.- AVANZA UNA PAGINA EN LA IMPRESORA

tA} ALLIGN.-INICIALIZA CONTADPOR PE LINEAS.

{G) GO.- INICIAR IMPRESION.

(C) CLEAR.- BORRA ALGUNA O TOLAS LAS OPCIO-
NES DE IMPRESION: ALL, RANGE; -
FORMAT; BORDERS.

{0) OPTIONS.-ESPECIFICA OPCIONES PARA LA --
IMPRESION: LETREROS, ENCABEZA-
DOS, MARGENES, CELDA POR CEL-

LA ETC.

- 141 -

GRAFICA DE SUBCOMANDOS PRINT,

WORKSHEET RANGE COPY MOVE FILE PRINT GRAPH DATA SYSTEM QUIT

PRINTER FILE

RANGE LINE PAGE OPTIONS CLEAR ALIGN GO QUIT

R FOOTER MARGINS BORDERS SETUP PAGE-LEGTH OTHER

L

ALL LANGE BORDERS FORMAT

l

COLUMNS ROWS

LEFT RIGHT TOP BOTTON

AS-DISPLAYED CELL-FORMULAS FORMATTED UNFORMATTED

- 142 -




PRIMTGRAPH.

A TRAVES DEL

FROSRAMA

PRINTGRAPH, LOTUS 1-2-3 PERMITE

OBTENER COPIAS DE SUS GRAFICAS TANTO EN IMPRESORA COMO EN

PLOTTER. SU MENU PRINCIPAL ESTA FORMADO POR:

SELELT

OPTIONS:

PAUSE

EJECT?

aulT:

DESPLIEGA EN PANTALLA A LOS AR-
CHIVOS CON EXTENSION .PIC (GRA-
FICAS)

OPCIONES DE PARAMETROS DEL MOLO
GRAFICO. DENTRO DE ESTE TENEMOS
PARA ELEGIR. COLOR: GRAFICA A -
COLORES CUANDO EL DISPOSITIVO -
ASI LO PERMITE; FONT: TIPOS PE
LETRAS PARA EL TITULO; SIZE: -
ESPECIFICA TAMANO Y ORIENTACION
DE UNA SRAFICA, SE PUEDPE SIRAR
EN 90 GRADOS; PAUSE: DETENER -
IMPRESION Y CAMBIAR DE COLORES;
EJECT: ESPERA GUE CAMBIE PE PA-
PEL LA IMPRESORA; GO: TOMIENZA
A IMPRIMIR LA GRAFICA ESPECIFI-
CADA.

HACE UNA PAUSA AL FINALIZAR CA-
DA GRAFICA.

AVANZA A LA PROXIMA PAGINA AL -
FINALIZAR UNAR GRAFICA.

TERMINA LA EJECUCION DPE ESTA -

SECCION DE PROGRAMAS.
143 -

~COMENTARIOS RELEVANTES.
EMPLICACION PE LAS INSTRUCCIONES BASICAS PE LOTUS 1-2-3
PARA IMNTROPUCIR LA INFORMAZIOMN EN UNA CELDA DEBEMOS SE-
GUIR LOS SIBGUIENTES PASOS!
1.~ VERIFICAR GUE LA CELDA INDICADORA DEL MODO (UBICADA
EN LA ESGUINA SUPERIOR DPERECHA) DIGA "READY"; LO -
CUAL NOS INDPICA GUE EL PAGUETE ESTA LISTO PARA RE-
CIBIR ALGUNA INSTRUCCIOM O LA ENTRADA DE INFORMA-
’F. CION A UNA CELPDA.
x 2.- COLOCAR EL APUNTADOR PE CELPDA EN LA POSICION DONDE
SE MECESITE IMTRODUZIR LA INFORMACIONM.
3.- DESPUES DPE LO ANTERIOR, INICIAMOS A TECLEAR NUES-
TRA INFORMACION DPE LA CELDA EN CUESTION, CUMPLIENDO
CON LAS REGLAS ESTABLECIDAS PARA INTRODUCCION TE -

FORMULAS, ETIGUETAS O NOMBRES Y NUMEROS SEGUN EL -~

| CASO.
4.- POR ULTIMO OPRIMIMOS LA TECLA "RETURN® O “ENTER", Y
DE ESTA MANERA LE INDICAMOS A LOTUS GUE TERMINO LA
INTRODUCCION DE LA INFORMACION DE LA CELDA EN CUES-
10N,

ES MUY FRECUENTE GUE SE DESEE OBTENER LA SUMA DE UN -
RANGO DE CELDAS Y PARA TAL CASO SE DEBE HACER LO SIGUIEN-
TE:

1.- CHECAR CUAL ES EL RANGO GUE SE NECESITA SUMAR Y EN

QUE CELDA SE DESEA SUMAR Y EN GUE CELDA SE DESEA -

GUARPAR LA INFORMACIOM.
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.- 123 SITUAMOS EN LA CS: DA DESTINO PE LA GPERACION Y
TECLEAMOS LA OPERACION. ASUT MOS AUXILIAMOS DE LA

FUNCION MATEMATICA ZZiMi=anac).

PARA CORPEGIP LA INFORMACION QUE CONMTIEMNE UNA CELDA PO-
PEMOS SEGUIE 1L0E FASOS BUE A COMTINUACION SE ENUMERAN:
1.~ ~0LGCAR  El. APUMNTADOR DE LA ZELDA EN AGUELLA EM LA
CuAL. YAMOS HATER LA CORRECCION.
o,- PULSAR LA TECLA F2 ‘EDIT), PARA ESTAR EN MODO DE E-
DICION.

HACER LAS CORRECCIONES DESEADAS Y PULSAR LA TECLA -

o)
1

"ENTER" O "RETURN".
TECLAS GUE NOS AYUDAN A CORREGIR MEDIANTE EL PROCEDRI-
MIEMTO ANTERIOR:
TECLA FUNCION
FLECHA DERECHA CURSOR UNA POSICION A LA DERE-
CHA.

FLECHA IZGUIERDA CURSOR UNA POSICION A LA IZ-

GUIERDA.
TAB UNA PANTALLA A LA DERECHA.
SHIFT TAB UNA PANTALLA A LA IZGUIERDA. -
HOME MUEVE EL CURSOR AL PRINCIPIO DE
LA LINEA.
END AL FINAL DE LA LINEA.
BACKSFPACE BORRA EL CARACTER DE LA IZAUIER
DA DEL CURSOR. :
DEL ' BORRA EL CARACTER ARRIBA DEL -

i - 1as -

CURSOR.
ESC SALE DEL MODO "EDIT" SIN HACER
LOS CAMBIOS.
PARA TERMINAR, SE PEBE TECLEAR LA TECLA "ENTER®™ O “"RET".

CUANDO SE ESTA EDITANDO UNA FORMULA Y SE OPRIME LA TECLA -

F?, LA FORMULA SE EJECUTARA Y SE CONVERTIRA EN NUMERC Y ESO -

ES

1.0 GUE ALMACENARA EN LA CELDA AL OPRIMIR “ENTER" O “"RET".

7.1! PRACTICA.

APLICACON ESPECIFICA PEL PAGUETE LOTUS 1-2-83

EIEMPLO 1.

A B c D E F G
1
2 PROD! PROP2? ~ PROD3  PROD4  PRODS
3 R, G AT K Ll S S
4 PREC.UNIT 995 1395 1795 595 2795
s UNID.VEND. 234 146 153 1490 57
6 VTAS.PESOS 23273 28347 27823 88455 15931
7
8 CTO.UNIT. 547 428 1185 298 1118
9 C£T0.VTAS. 12806 9165 18343 44328 4373
10— ollanER e mE e I
11 MARGEM BRT. 10477 11281 9440 44327 9558

EJEMPLO PE UN PEGUENO CASO DE CONTABILIDAD O DE COSTOS, -

DONDE SE CAPTURA LA INFORMACION CORRESPONDIENTE.

=146 =




ES UN CASO PRACTICO PARA AMPLIAR CELDAS, CAPTURAR DATOS,
CALCULAR LAS VENTAS EN PESOS, DE ACUERDO AL PRECIO DE LAS U-
NIDADPES VENDIPAS. CALCULR EL MARGEN BRUTO DE LA DIFERENCIA -
ENTRE VENTAS EN PESOS Y COSTO DE VENTAS.

FIMALMENTE FORMATEAR TODOS LOS VALORES DE PESOS CON 2 DE-

DECIMALES Y LOS PE UNIDADES CON FORMATO FIJO Y UNA DPECIMAL

EJEMPLO 2.
A B & D E F G H 1
1
2 UaNL
3
4 PREPARATORIA XX
S
& PROMEDIC CALIFICACIONES.
74
8 MATRICULA NOMBRE ALUMNO ler.PAR 24d0.PAR P’7T P.FIN
) :
10 999999 KEAXKXXXXKXXXX @99 P99 29 5
N
11 999999 KEXXRREXXXKEKX 92 999 99 Lo
12 99999¢ REXXRXEXXEXXXX . 999 299 99
13 = e o e e -
i4
15

EN EL EJEMPLO 2 REALIZAREMOS LO SIGUIENTE: AMPLIAR O DIS-

MINUIR LAS CELDAS CORRESPONDIENTES PARA CAPTURAR INFORMAZION.

Bl gl e

u]yﬁ

SE TRATA DE CREAR UNA HOJA ELECTRONICA CON LOS NUMEROS DE
MATRICULA, NOMBRES, CALIFICACION DEL PRIMER PARCIAL, CALIFI-
cACION DEL SEGUNDO PARCIAL, PUMTOS POR TAREAS Y FINALMENTE -

CALCULAR EL PROMEDIO FINAL, APLICANDO LA SIGUIENTE FORMULA.

+(F10¥%,.67)+{G10%.33) +H1Q

ENSEGUIDA COPIARLA PARA EL RESTO DE LOS ALUMNOS Y FORMA-

TEAR EN FORMATO FIJO SIN DECIMALES, PUEDES INCLUIR LA IMPRE-

SION EN ESTE TRABAJO.
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25170 AMARILLOQ

25171 NEGRO

25173 AZUL

25176 VERDE

25175 VERDE CLARO

25172 AZUL CLARO
ROJO

25178 CAOBA
PREESBOARD ACCONORVAL®

HECHO EN MEXICO POR:
ACCO MEXICANA, S.A. de C.V.
\Lerma, Estado de Méxlccy
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